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Le Spectre d’Anubis 
Jeux Probe 3 Tarakounda 
Re 
Casin’oric “ORIC et son 
Xenon microprocesseur” 
Galaxie | Livre d'initiation au 
langage machine. 
Zorgon ll s'adresse aussi bien à celui qui 
Cannonade/Oric Pot connait deja le 6502 et desire | 
Utilitaires approfondir les spécificites de l’'ORIC, 
. qu'à celui qui ne connait rien au langage 
Scorbutt -avec manuel en français machine mais desire s'y plonger. 
Auteur 
| traitement de texte 
Esquive 


Star ne | Nouveau Dos pour lecteur de 
gestion de fichiers . | disquette ORIC. 

| | Un des plus puissants que l’on 
Oric gest P 180 puisse trouver sur micro- 
gestion familiale | ordinateur. 

. ll dote l’Oric d’un basic étendu 
Oric calc très complet, d’une gestion de 
tableur électronique | fichiers avec accès direct de 


Pasta Blasta 


Mushroom mania 











Invaders niveau professionnel et d’une 


syntaxe standard. 

Vitesse réelle de chargement : 
10,5 Ko/sec. 

Capacité de 210 Ko par face. | 
Rapidité jamais atteinte sur | 
ORIC. | 








Contre attaque 


Maison de la mort 
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DES FILIALES LOTUS / K.0. BOXING 


PROTECTION PIRATAGE / EAO EN QUESTION 
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A l'occasion de la vente 
de son 6 000" traitement 
de texte Textor, Talor S.A. 
annonce la naissance de 
Talor distribution. 

Animée par Thierry Lor- 
thiois (concepteur de Tex- 
tor) et Come Ferran (ex- 
directeur commercial chez 
Victor Technologies), Talor 
distribution sera chargée 
— comme son nom l'indi- 
que — de diffuser Textor, 
mais également Supercalc 
N1 : un tableur complété de 
fonctions graphiques. 

Les objectifs de Talor 
distribution sont d'attein- 
dre les 10 000 Textor 
vendus pour la fin de l'an- 
née. Jusqu'à présent, l'ef- 
fort de distribution s'est 
surtout porté en direction 
des grands comptes, qui 
représentent les deux tiers 
du « parc » des Textor en 
service. 

Les efforts de Talor S.A. 
se portent désormais vers 
Basor, un logiciel de ges- 
ton de fichiers, qui s’inté- 
grera à Textor. Date de 
sortie prévue : premier tri- 
mestre 1985. 


Nouvelles brèves 


e La stratégie de la dis- 
tribution évolue. « Finie 


la boutique pour tous » : 
Digital Equipment décide 
de se spécialiser dans 
des marchés verticaux 
(notaires, avocats, 
comptables, etc.). 


e De plus en plus fort ! 
Présent Informatique 
propose un micro bipro- 
cesseur (8 et 16 bits), le 
LSI Octopus, capable 
d'employer directement 
des disquettes prove- 
nant d'autres appareils. 
Le modèle de base coûte 
34 600 F. 
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Çahouge 
chez Lotus 


Lotus annonce succes- 
sivement l'ouverture pro- 
chaine d'une usine en lIr- 
lande, chargée de la 
fabrication de Lotus 1.2.3 
et de Symphony, et la 
création d'une filiale en 
France et en Allemagne. 

Lotus Development de- 
vient ainsi la première firme 
de logiciel américaine à 
disposer d'une complète 
implantation européenne. 
Signalons que la filiale 
française n'assurera, dans 
un premier temps, qu'une 
mission de marketing et 
de formation nécessaire 
auprès des revendeurs : 
Edisoft restera l'importa- 
teur exclusif. 


14 + "4 Oric ! 
attention ! 

Attention aux importa- 
tions parallèles d'Oric : 
l'alimentation électrique 
n'est pas conforme au 
standard français, la docu- 
mentation n'est pas tra- 
duite (ce qui est interdit par 
la législation française), et, 
pour finir, la carte de ga- 
rantie n'est pas reconnue 
par Oric France. 


SERRES 
241" Pondez- 
les ! 


Parmi les sujets à l'ordre 
du jour des sessions d'au- 
tomne du Parlement bri- 
tannique : un projet de loi 
antipiraterie des logiciels. 
La loi ne viserait bien sûr 
que les copies frauduleu- 
ses à de nombreux exem- 
plaires, pour commerce 
sous le manteau. Mes- 
sieurs les Anglais, tirez les 
premiers : serions-nous 
donc toujours en retard ? 





pare 
enseignement 

Du nouveau au royaume 
de l'EAO (Enseignement 
Assisté par Ordinateur) : 
Direco International, l'im- 
portateur français de Sin- 
clair, annonce la commer- 
cialisation de 64 logiciels 
éducatifs. Une deuxième 


série serait prochainement 
lancée. 

Pendant: ce temps, 
l'Education nationale an- 
nonce que 1 000 Goupil 3 
seront livrés avant la fin de 
l'année dans les lycées. 

Question à 1 000 
octets : l'écolier de demain 
Saura-t-1il toujours se servir 
d'un stylo-bille ? 





UE 

Le cinquième Forum Su- 
pelec se tiendra les 5 et 
6 décembre 1984, sur le 
campus de l'Ecole supé- 
neure d'Electricité, à Gif- 
sur-Yvette. 


Le forum réunira les 
élèves ingénieurs de diffé- 
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Le nouveau jeu Lansay 
« K.O. Boxing » à com- 
mandes vocales vient juste 
d'arriver pour les fêtes de 
Noël. A l'aide d'un casque 
doté d'un microphone, 
vous pourrez commander 
oralement à votre boxeur 
ses positions de combat : 


Plus palpiiant 





rentes écoles, des diri- 
geants d' entreprises, des 
chasseurs de têtes, et de 
nombreux professionnels 
de l'électronique, de l'in- 
formatique, etc. 


Ecole supérieure 
d'Electricité 

Plateau du Moulon 

91 190 Gif-sur-Yvette 


Hook (crochet), Upercut, 


Jab (direct), One Two 
(coup droit), Defense et 
Sway (esquive). 


Ne prenez pas de ris- 
ques ! Votre énergie n’est 
pas éternelle : l'appareil af- 
fiche sur son écran la vita- 
lité qu'il vous reste ainsi 
que celle de votre adver- 
saire. 
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Comdex, foire aux compatibles 





Floraison de compatibles IBM PC au dernier Comdex 
d'Amsterdam. Dix nouveaux modèles étaient présen- 
tés, tous originaires de différents pays d'Extrême- 
“ (Hong Kong, Taïwan, Singapour, Japon, Corée, 
etc.). 


Gestion privée 


Apple lance une campagne de promotion sur les logi- 
ciels de gestion privée « Version Calc » et « Budget 
familial », qui seront proposés avec l'achat de l'Apple 
lle pour un prix total de 13 000 F T.T.C., et ce jusqu'à 
fin décembre. 


Baisses chez Texas Instruments... 


Texas Instruments annonce une baisse de 12 à 15 % 
sur les différentes versions de son ordinateur personnel 
compatible IBM. A cela s'ajoute une remise de 30 % 
sur les logiciels Textor, Multiplan et Peachpack 4000 
acquis avec l'ordinateur. 


.… Chez CBS 


Les micros domestiques réduisent aussi leur prix, à 
l'approche des fêtes. Ainsi, l'Adam de CBS chute de 
8 900 F à 5 900 F. Rappelons que la chaîne micro- 
informatique Adam comporte une unité centrale de 
. 84 Ko de RAM, un clavier détachable, une imprimante, 
un traitement de texte et un Basic résident. Une baisse 
significative qui devrait être suivie très prochainement 
par la diffusion d'une nouvelle gamme de logiciels 
professionnels et domestiques. 


… et chez IBM 


IBM réduit de 9 % les prix de sa 
gamme PC proposée 
aux Etats-Unis. 
Le portable perd 
500 $ et le PC 
Junior 100 $. 
Selon certaines 
rumeurs, l'IBM 
AT serait, lui 
aussi, concerné 
par ce courant de 
baisse. 











Deux nouveaux compatibles 


Deux nouveaux compatibles IBM viennent de faire leur 
entrée sur le marché : NCR et Rolm. Le compatible NCR 
s'appelle PC4 T.et vient d'être présenté au salon Orga- 
technik de Cologne. er 
Commercialisé aux Etats-Unis, le compatible Rolm est 
un produit hybride qui serait également doté de toutes 
les fonctions d'un téléphone. Dissociable du micro, la 
partie téléphonique pourrait s'adapter sur n'importe 
quel compatible IBM. 

Signalons toutefois qu'IBM détient 23 % des actions 
de la société Rolm et que des négociations sont 
ap menées en vue de son rachat total par 


La bonne occase 
| 


Spécialisée dans les micro-ordinateurs d'occasion, une 
nouvelle boutique vient d'ouvrir ses portes à Paris. Elle 
propose, en plus de la vente de matériels et logiciels, 
des stages de formation d'une durée de six heures au 
prix de 400 F. 

Ordin'occase, 8, boulevard de Magenta, 75010 Paris. 


Denis Taïeb quitte 
la direction d'Oric France 


Denis Taïeb, directeur d'Oric France, actionnaire 
d'A.S.N. Diffusion, revend ses parts de sociétaire 
d'A.S.N. et démissionne de son poste de directeur 
d'Oric France. | 

Président-Directeur général d'A.S.N. de 1979 à 1983, 
créateur en 1983 d'Oric France, membre du directoire 
d'Oric Product International depuis juillet 1984, Denis 
Taïeb est à l'origine de la réussite spectaculaire de 
l'Oric-1 puis de l'Oric Atmos : près de 100 000 unités 
vendues depuis janvier 1982. 

Ses futures fonctions ne sont pas 
encore connues. 


USA : la guerre 
Commodore-Atari 


Atari continue ses poursuites contre … 
la société Amiga pour « non respect 
d'une coopération » décidée entre 
les deux firmes : Amiga avait pro- 
posé à Commodore le produit de 
recherches commandées par Atari | 
Commodore vient finalement de ra- 
cheter Amiga. A suivre... 
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CO602F 400) 4012040): Vi 
48K. Aidez ICE ÉLUS CES autru- 
ches, etc. à participer à 4 épreu- 
ves olympiques : nage libre, 100 
mètres, javelot et saut en lon- 
gueur. Leurs performances dé- 
pendent de vos capacités àtaper 
sur les touches rapidement. 
Jusqu'à 4 pays donc 4 joueurs. 
120 F. TTC. 


D ie Loose iôre lu: Le M 6 lon lot 


me De ho 100 00e 9 10e 


STYXOR/ATM 48K.En 
lutte contre le MAL, vous vous 
ELA TU CHA BTE CÉRAIET CENT CE 
enfers, celui qui protège la ri- 
CIE 0 RL ER LICEU ER ATETE 
CPR CER END OR TS CERCLE EL 
diable seront vos pires ennemis. 
MÉRBET CU CERN TER ITA E 
tes. En détruisantle vautour,les 
mines disparaissent. 120 F. TTC. 


2 
7, T 
4 ‘5 


CO624B 006300 BU DES A à 
OR/ATM 48 K. Les équilibres 
stratégiques établis ont été bou- 
leversés par l'intervention d’un 
missile surpuissant, le SX1. Vo- 
tre mission consiste à trouver 
CES D EVER CHAT ACCES CE CT OT 
CAC EN ENCTAT ENT EULTA LUS EU ES 
dinateur. 120 F. TTC. 





05284) 020 TU CU: 
CBM 64. Grâce à ce logiciel ca- 
pable de gérer 4 comptes simul- 
tanément, vous saurez toujours 
où aller. De nombreux avanta- 
ges : calcul de deux soldes, le 
solde réel et celui de la banque 
ECC CR UVECE TR TOUT CT TT 
d’après vos relevés,représenta- 
tion graphique des résultats. 
140 F. TTC. 









TT L'LS 


f 
AA" 
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Sue” 
Sir 


(CO625 07 NET V7 
ATM 48 K. Homme libre, tou- 
jours tu chériras la mer... Super- 
be simulation de course transat- 
lantique très colorée. La traver- 
CLR CRC ES ECS CT ICARTBEUT UE 
tenir compte du vent, du cou- 
rant, du temps, de l’heure. Plu- 
sieurs trajets possibles. De 1 à 5 
LCL'OL ES CT 2 à d'HR 


AA 1 Ja + 





Le: LAC TA ep 11 


{ 1 LOGO-LOGIC 1 
CBM 64-VIC 20. Contrôlez les 
mouvements d’une tortue sur 
l'écran et apprenez ainsi les ba- 
ses de la programmation. Idéal 
LS CES CU CE CN ECECTS 4e 
maires, ce programme en fran- 
çais, très documenté, fera d'eux 
de brillants informaticiens. 
120 F. TTC. 





48K ORICA/AT MOS 


14 | TOUR FANTASTIQUE : 
OR/ATM 48 K. Dans une tour de 
60 étages se trouve un trésor fa- 
buleux. A quel niveau se trouve- 
t-il, quel est le code qui permet- 
tra d'y avoir accès,commentre- 
connaître vos rares amis ? et si 
vous rencontrez le Sphinx, sau- 
rez-vous répondre à ses ques- 
tions pernicieuses ? 120 F TTC. 


LUE AURA RNA) Le Lioss 9» (ed 


LL = Le Le jour ee Le Le DU De one Le Be ho = 


LES CONSPIRATEURS 
DE LOMBE 


si 


| N LES CONSPIRATEURS 
DE L'OMBRE APPLE II, Ile, Ilc et 
PLUS. Elu meilleur jeu d'aventure 
au Festival du Logiciel d'Avignon, 
29 tableaux en haute-résolution 
couleur avec des voleurs, des dra- 
gons, des fantômes et bien d’au- 
tres monstres!! Allons, du cou- 
rage, et bon séjour dansle sinistre 
repère des conspirateurs de l’om- 
bre. 249 F, TTC. 





4 CELL 


tx4 DAYTONA : ZX16. VA 
VA VOUM ! Ils sont partis... Pilo- 
tez votre voiture sur la piste 
sinueuse jusqu’à la ligne d’arri- 
vée et tachez d'obtenir le meil- 
leur score ; votre nombre d’acci- 
dents et une vitesse trop basse 
le feront vite réduire. 8 niveaux 
de difficultés. 70 F. TTC. 
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SPECTRUM 48Kk nl 


CO533RA BUT) D liBrueE 
TEUR SPECTRADAMUS  : 
SP 48K. Superbe jeu d'adresse 
dans lequel il faut retrouver le 
fameux trésor du Docteur Spec- 
tradamus. 5 tableaux différents. 
Facile? Non, pas vraiment. 
100 F. TTC. 
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Joignez votre chèque à la commande, ajoutez 30 FF pour le port. 
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. les derniers logiciels 
. des exclusivités 
. des prix très British. 


5 (1) 355.63.00 e un club (moins 10 %) 


DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H À 19 H 


St (RS Hi leu SUR US A us ps — —— ——— — — 4, — 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 


catalogue sur demande 


10 FF de réduction sur présentation de ce bon. 













BR cn et 
HE DE LA PHOTO 
É AUX MICROS 
Le a firme Hanimex, 


“seit plus connue dans le 
domaine photographique, se 
lance dans la micro-informa- 
tique domestique avec le Pen- 
cil IT: un micro très grand 
public, spécialement tourné 
vers l'initiation et les Jeux. 

Il accepte ses propres car- 
touches et, avec un adapta- 
teur, toute la bibliothèque 
Coleco. 

En standard, un Basic SD 
résident, avec manuel d'ini- 
tiation. Une disquette de 


La 4, 2 171 





Basic Microsoft sera prochai- 


nement disponible. 


Microprocesseur : Z 80 A. 
ROM : 8 Ko écran. 12 Ko SD 
Basic. Extensibles à 40 Ko. 
RAM : 18 Ko, extensibles à 
64 Ko. 

Clavier : 59 touches, Reset, 
touches de fonction. 

Affichage : 24 lignes de 32 ca- 
ractères. Graphique:256 X 
192. 16 couleurs. 

Sons : 3 voies, plus générateur 
de bruits. 

Interfaces : magnétocassette, 
imprimante parallèle. Prise 
Péritel en standard. 

Prix : environ 2 000 F. 
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m ctériel 


LA NOUVELLE 
FLEUR SYMAG 


delweiss, le dernier- 
né de la gamme Symag, dis- 
pose en version de base de 
toutes les caractéristiques né- 
cessaires à l'utilisateur pro- 
fessionnel : graphisme haute 
résolution 640 X 200, touches 
de fonction professionnelles et 
utilisables avec les logiciels 
nouvelle génération comme 
Knowledgeman ou Open 
Access. 

Compatible IBM PC, on 
peut connecter au système 
imprimante, modem, souris ou 
tout type de périphériques 
sans adjonction de carte sup- 
plémentaire. 

Symag Diffusion 
72 bis, rue de Lourmel 
75015 Paris 





DES DISQUES 
POUR ORIC/ 
ATMOS 


ric a interrompu 
la fabrication d'unités de dis- 
quettes pour ses micros. Et, 
vu la lenteur de chargement 
ou de sauvegarde des casset- 
tes magnétiques, vous serez 
peut-être heureux d'appren- 
dre qu’il existe encore des dis- 
quettes pour Oric. Cette 
« drive » est française et uti- 
lise des microdisquettes au 
format 3 pouces. Ce lecteur 
Jasmin peut stocker 178 Ko 
par face formattée, soit 
356 Ko par disquette. 
Mais le plus intéressant est 
encore son système de ges- 
tion, le T.DOS, qui se charge 





Microprocesseur : 16 bits 
8088. 


Mémoire : 256 Ko RAM ex- 
tensible à 640 Ko. 


Ecran : 25 lignes X 80 colon- 
nes. Résolution graphique 640 
X 200, vert. 


Clavier : 83 touches, bloc nu- 
mérique séparé, 10 touches de 


fonction. 


Entrées/sorties : une interface 
parallèle, une interface RS 
232 C, 5 connecteurs au for- 
mat bus IBM PC. 


Mémoire de masse : 2 unités de 
disquettes 5°” 1/4 demi-hau- 
teur de 360 Ko. 


Options : une version avec dis- 
que dur de 10 Moest proposée. 


Prix : environ 27 000 FT.T.C. 


sur les 16 Ko de RAM cachés 
par la ROM et laisse libres les 
48 Ko utilisateur: on peut 
ainsi travailler en graphique 
haute résolution. 


Les 46 instructions du 
T.DOS permettent des fi- 
chiers à accès séquentiel, des 
tableaux et des matrices, des 
sauvegardes automatiques de 
pages écran en texte, et basse 
et haute résolution graphique. 
Astucieux aussi : l'instruction 
CUT, qui efface des lignes de 
programme tout en conser- 
vant les variables, pour utili- 
ser des programmes dépas- 
sant 48 Ko. 


Tran 

53, impasse Blériot 
Immeuble Le Frédéric 
83130 La Garde 


2 2 3 4, 










LES SERVICES 
D'EXELVISION 


e lancement du 

micro domestique 
EXL 100 s'organise bien, et 
surtout a belleallure. D'abord, 
l'annonce d’un Exelclub, 
sorte de permanence postale 
et téléphonique (tous les 
après-midi jusqu’à 20 heu- 
res), dont chaque membre 
(acheteur évidemment d’un 
EXL 100) peut profiter pour 
recevoir des trucs, des rensei- 
gnements techniques, des 
adresses, etc. 

Ensuite, l’'Exelmodem fait 
dès maintenant son appari- 
tion : 1l transforme le micro 
en Minitel couleur et permet 
même de télécharger des logi- 
ciels à partir de banques de 
données (performance rare). 
Pour un prix de 1 090 F, c’est 
raisonnable. 

Exelvision 

Tour Maine-Montparnasse 
33, avenue du Maine 
75755 Paris 





ES 

Es UN MODEM 

E EFFICACE 
Je Digitelec DTL 
2 sise 2000 est un modem 


** essentiellement adapté aux 
micros domestiques Oric, 
Commodore 64, Apple Ile et 
I1+ ; il se connecte aussi à 
tout autre micro par une liai- 
son RS 232 C. 


Il comporte en standard les 






LR 
UM LE 
AU 


dispositifs permettant la ré- 


ponse automatique (détection 
de sonnerie) et la composition 
des numéros. Différentes 
cartes (dont une de répondeur 
à synthèse vocale) en font un 
modem entièrement modula- 
ble. Et il ne coûte que 1 500 F 
environ. 

Digitelec 

Parc Club de Cadéra 

Avenue J.-F.-Kennedy 
33700 Mérignac 
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TABLE 
TRACÇANTE 
6 COULEURS 


weet P 600, table 
traçante construite par Enter 
Computer, permet de dessi- 
ner sur du format A3 ou Ad. 
Rapide (356 mm/s) et pré- 
cise, elle dispose de 6 couleurs 
gérables automatiquement 
par programme. 
Equipée en 
standard d’une 
interface pa- 


Technology Resources 
114, rue Marius-Aufan 
92300 Levallois-Perret 


maté riel 
i 


je. 

ss . 

*, France de deux ordinateurs 
personnels, compatibles IBM 


He 


LA COULEUR 
POUR LES PC 


F elevideo vient d’an- 


noncer la sortie en 


PC/XT, qui offrent tout spé- 


cialement des possibilités gra- 


phiques inhabituelles sur ce 
type de machine. 

Les Telecolor PC et XT 
permettent un choix de 
16 couleurs en version stan- 
dard, plus 4 palettes. Leur 
compatibilité avec les logi- 
ciels graphiques ou de visuali- 
sation graphique PC/XT est 
totale. 

Aux USA, le Telecolor PC 
est commercialisé pour envi- 
ron 3 000 dollars. 

Televideo Systems 
3, rue Le-Corbusier 
Silic 244 

94568 Rungis 


rallèle et d'une interface 
série, elle reconnaît le langage 
graphique Hewlett-Packard 
et est compatible avec les mo- 
dèles HP 7470A et 7475A. 
Enfin, les logiciels standard 
graphiques (Lotus, Décision- 
nel, Autocad...) la supportent 
comme périphérique. 

Prix : environ 13 000 F. 


















ILE TT 
Pilotage 
= de haut vol 


Il y a des simulateurs de vol 
pacifiques, et d’autres guerriers. 
Super Sabre fait assurément par- 
tie de la seconde catégorie ! 

Une seule mission : descendre 
tous les chasseurs ennemis qui 
survolent votre territoire. Décol- 
lage immédiat, et ce n’est pas sim- 
ple : le tableau de bord du jet de 
combat a beau être assez clair, il 
est plutôt chargé. Et vous devez 
mémoriser jusqu’à 25 touches du 
clavier pour piloter correctement 
l'avion, ses ailerons, toutes ses 
commandes... Bon courage ! 

De telle sorte qu'il faut se 
préoccuper d'abord de rester en 
l'air avant même de poursuivre ou 
de toucher l'ennemi. Quant à l’at- 
terrissage, il est « gratiné » : 
freins, aérofreins, parachute-frein, 
bon alignement et bonne pente de 
descente sont longs à maîtriser. 
Un conseil : faites votre testament 
avant votre premier vol, vous 
n'avez aucune chance de revenir ! 

La réalisation graphique est ha- 
bituelle, perspectives honnêtes, 
assez rapides, mais parfois som- 
maires. L'ensemble reste passion- 





l'E 


# ANCELOT 


##  Aufil 


sl del'épée 


Lancelot part à la quête du 
Saint-Graal : heureuse initiative, 
conforme à la légende. Ce qui 
n'était pas initialement prévu, 
c'est que des nains le guident et 
l’'escortent. Des nains peureux, at- 
tention : dès que Lancelot rencon- 
tre un monstre, le nain accompa- 
gnateur se transforme en cœur. 
Le combat commence, à l’aide 
des touches du clavier (dom- 
mage ! et le joystick alors ?), pour 
déplacer Lancelot, lui faire monter 
ou descendre son épée. 


Si le monstre est vaincu, le nain 
reprend sa forme originelle, des 
trappes et portes s'ouvrent, auto- 
risant l'accès à d'autres parties du 
labyrinthe. Si le monstre l’em- 
porte, le nain meurt. Et comme 
Lancelot ne dispose que de cinq 
nains pour le conduire au but... 


Les écrans sont superbes : per- 
sonnages et monstres bien dis- 
tincts, plan des lieux, nains en 
rang d'oignon. Hélas, le jeu est 
horriblement répétitif, le labyrin- 
the n’en est pas un, et cette quête 
du Graal devient vite terriblement 


ennuyeuse... 















É # Toiles 


“".É%%5, de maître 


Une plongée terrifiante dans 
l'univers impitoyable de la 
« Grande Araignée ». Première 
étape : une toile d’araignée très 


géométrique se dessine. Puis de 


petits fils, de couleur différente, 
remplissent les interstices. Enfin, 
divers minuscules insectes com- 
mencent à courir un peu partout. 
Et vous apparaissez en pleine 
toile, sous la forme d’un triangle 
(véhicule métaphysique, sans 
doute). Vous devez détruire suffi- 
samment d'insectes et de fils de 
toile pour faire apparaître la 
Grande Araignée. Vous passerez 
alors à la toile suivante. 

Les lecteurs les plus perspica- 
ces, ou les meilleurs habitués des 
arcades, auront reconnu là une 
version du jeu Tempest : plus ra- 
pide, peut-être même trop (on tire 
sans viser), et moins tactique. Par 
bonheur, il existe environ 60 toiles 
à maîtriser, dont certaines jouent 
habilement sur des perspectives 
trompeuses. Le graphisme est 
clair et soigné, les effets sonores 
efficaces mais primaires. 

Electronic Arts nous a habitués 
àa mieux. Une bonne moyenne 
quand même. 





Atari, Apple 
Disquette 
Ariolasoft 


Prix : 350 F environ. 









; LUE THUNDER 
… Vade l'hélicoptère 


Ce Blue Thunder, ou « Tonnerre 
Bleu », est un hélicoptère de 
guerre, initialement basé sur un 
porte-avion. Un petit survol mari- 
time, et le voici aux portes de la 
citadelle ennemie (non sans avoir 
déjà essuyé le feu de plusieurs 
batteries de DCA): un barrage 
électromagnétique à détruire, et 
les portes du repaire sont ouver- 
tes. Tout commence, en fait : 
rayons destructeurs, orages élec- 
troniques, ballons armés, les pires 
pièges attendent l'hélicoptère 
bleu !.…. 


Six écrans se déroulent succes- 
sivement au fur et à mesure de 
votre progression. Le graphisme 
est sans reproche, très « réa- 
liste », et suffisamment clair pour 
vous laisser prévoir un plan de vol. 


Le jeu ressemble furieusement 
à deux antécédents célèbres, aux- 
quels il reprend, au pixel pres, les 
mouvements et tirs de l’hélico : 
Choplifter, plus dépouillé, un an- 
cêtre ; et Mission Apocalypse, de 
Synapse, plus sophistiqué. Un ha- 
bile compromis qui devrait satis- 
faire les amateurs de jeux d'action 
bien léchés ! 


Atari 

Cassette 

Coconut Micro 

Prix : 140 Fenviron. 


DETRUIRE LES INSECTES POUR FAIRE 
APPARAITRE LA GRANDE ARAIGNEE 





PRESS SELECT FOR CHASSE LEVEL 


STRO CHASE 
La planète 


s'. FE en danger 

Quelle mise en scène ! Un pre- 
mier écran pour assister à l'em- 
barquement dans sa soucoupe de 
votre astronaute, le décollage 
compris... 

Puis voici le champ de bataille : 
la planète Terre, au centre, et 
toutes les galaxies « voisines ». 
Ces espaces intersidéraux sont 
très habités : une multitude de 
vaisseaux extraterrestres, aux 
propriétés distinctes (certains 
peuvent passer sur les planètes, 
d'autres pas, d'autres peuvent 
être détruits au contact, d'autres 
par tir laser, etc.). On trouve aussi 
des mines, à éviter. Et surtout des 
réservoirs d'énergie sur lesquels 
la soucoupe, en passant, devient 
invincible pendant 15 secondes. 

L'écran défile au fur et à mesure 
des mouvements : animation sim- 
ple et superbe, planètes joliment 
dessinées, graphisme général 
digne d'un jeu d'arcades. Ce logi- 
ciel fut d’ailleurs primé... Sans 
doute pas pour son principe de 
jeu, qui reste très classique : des 
bombes apportées par les vais- 
seaux ennemis progressent vers 
la Terre ; s'ils l’atteignent, tout ex- 
plose, c'est la fin de la partie... 


Atari 

Disquette ou cassette 
Coconut Micro 

Prix : 200 F environ. 
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OOLYMPICS 
Los Angeles au 
AAC 


Les derniers jeux Olympiques 
ont déclenché une sympathique 
frénésie chez les programmeurs : 
Konyami, Atari, Epyx, chaque édi- 
teur a maintenant son logiciel de 
simulation sportive ! 

No Man's Land a contourné ce 
problème de répétition en rempla- 
çant les athlètes par des animaux. 
Cela n'apporte pas grand-chose 
au principe de jeu, mais c'est bien 
plus drôle... 

Donc, quatre épreuves au pro- 
gramme, et à chacune son animal. 
Le singe toujours adroit lance le 
javelot, l’autruche et ses longues 
jambes s'exerce au 100 mètres, le 
phoque fait de la nage libre et le 
kangourou, abandonnant pour 
une fois la boxe, muscle ses jar- 
rets au saut en hauteur... Char- 
mant ! 

Hélas, les épreuves se ressem- 
blent beaucoup : toutes réclament 
que l'animal aille vite, par pres- 
sions rapides et alternées du 
joueur sur 2 touches. Seules sub- 
tilités : déclencher le saut en hau- 
teur au bon moment, et bien ré- 
gler l'angle du javelot. La course 
et la nage sont, elles, exactement 
semblables. 











Oric 1/Atmos 
Cassette 

No Man's Land 

Prix : 180 Fenviron. 








SE LIP AND FLOP. 


br Les rebelles _ 
Le “| CELL OR PU RATE 
Fable un kangourou et un 


singe s ennuyaient beaucoup au 
zoo et déciderent de s enfuir. Mais 
les voies du salut n'étaient guère 
faciles a trouver. 

Le champ de jeu est en pers- 
pective, et représente une serie de 
plates-formes reliées entre elles 
par de petites échelles. Chaque 
plate-forme est quadrillée. cer- 
tains carreaux portent un enca- 
drement passer dessus avec le 
kangourou ou le singe les colore 
completement. Quand tous les 
carreaux sont colorés, on passe 
au tableau de jeu suivant 

Un carreau clignote genérale- 
ment au centre des plates- 
formes : S y poser vous Immobilise 
pour une dizaine de secondes. Un 
piège, qui peut aussi être un avan- 
tage il suffit d y attirer le gardien 
du ZOO, qui vous poursuit, pour 
sen débarrasser quelques ins- 
tants. 

Le Joueur guide successive- 
ment le Kangourou et le singe : le 
second est plus difficile, la pers- 
pective des plates-formes et 
échelles étant vue par le dessous. 

Inspiré du célebre Q-Bert. Flip 
and Flop ne deçoit pas. 


Atari, Commodore 64, 
Apple 
Disquette ou cassette 


Coconut Micro 
Prix : 200 F environ. 








J: LICE AUPAYS 


4°: DELA VIDEO 
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Le logiciel comprend en fait plu- 
sieurs jeux, qui S'enchaiïinent en se 
chargeant successivement pour 
former une aventure complète. 
90 Ko de langage machine en 
tout, précise la notice, et nous 
voulons bien le croire ! Les écrans 
vous émerveillent, l'animation est 
sans reproche, une foule de per- 
sonnages, d'objets, et de décors, 
plus quelques musiques aussi har- 
monieuses qu'entêtantes. 

Dans le premier jeu, Alice 
tombe dans le terrier du lapin. Une 
longue chute qu'il faut guider pour 
attraper d'abord un panier, puis 
des fruits, des bouteilles, des gaà- 
teaux.. Enfin, quand Alice touche 
le sol, il lui faut ouvrir une porte : 
mais a-t-elle ramassé la bonne 
clef pendant son vol ? 

Le deuxième jeu fait entrer en 
scène le fameux Chat, et trois 
fleurs mauvaises qui lancent du 
pollen empoisonné. A éviter tout 
en sautant pour attraper des pa- 
pillons. Bon. Je n'ai plus la place 
de vous décrire les quatre autres 
jeux. C'est dire si ce logiciel est 
riche, et équivaut en fait à une 
dizaine de programmes. 


Commodore 64 
Cassette 


Micro Application 
Prix : 250 F environ. 
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EATAUME Lolo 


ORIGRAPH 


Avez-vous . 
: un trait de génie? 


Ce logiciel devrait vous rermet- 
tre de Savoir Si, oui ou non, vous 
êtes doué pour le dessin. Car 
vraiment, on vous mâche le tra- 
vail : un menu complet, extrème- 
ment clair, vous propose des figu- 
res géométriques toutes prêtes, 
que vous rapetisserez ou agrandi- 
rez à loisir, cercles, triangles, 
carrés et rectangles... 


Vous pouvez encore déplacer 
tel motif déjà dessiné, en changer 
les couleurs, le gommer en partie, 
le répéter par un effet de miroir. Et 
toutes ces fonctions sont accessi- 
bles sur le menu en déplaçant, 
avec clavier ou joystick, un simple 
curseur : enfantin, rapide, prati- 
(e[FIS2 


Mais ce n'est pas tout ! Placez 
où vous voulez des caractères, au 
beau milieu de votre dessin par 
exemple. Plus fort : le logiciel per- 
met de redessiner en vitesse cer- 
tains caracteres, et bien sur, de 
les intégrer à l'affichage. 

Satisfait ? Il reste à sauver votre 
œuvre sur cassette, et à l'utiliser 
peut-être dans un de vos pro- 
grammes ! 


Oric l/Atmos 
Cassette 

Loriciels 

Prix : 200 F environ. 





RS créateurs anglais (els logi- 
ciels savent exploiter avec hu- 
mour leurs préoccupations natio- 
nales. Une pelouse bien tondue, 
outre-Manche, est quelque chose 
d'important ! 

Tous les personnages de cette 
scene typique sont là: vous, qui 
allez chercher la tondeuse dans le 
garage , le jardin, l'herbe à tondre, 
les fleurs, les haies infranchissa- 
bles ; le jardinier — n'allez pas ton- 
dre les fleurs, il viendra vous re- 
prendre la tondeuse ! — ; un chien, 
que le bruit de votre engin exas- 
pere peu à peu (une barre vous 
indique l'évolution de son taux de 
tolérance : à zéro, il fonce pour 
vous arracher la tondeuse). 

Reste le voisin, assez énerve lui 
aussi par vos activites tres 
bruyantes. 

La tondeuse à également son 
mot à dire: si vous tondez trop 
vite, ou trop longtemps d'affilée, le 
moteur chauffe, et la tondeuse fait 
la grève quelques instants. Tres 
mauvais quand on est poursuivi 
par le chien, le jardinier, et le voi- 
sin, fous de rage ! 

Les jardins à tondre sont variées 
et nombreux. Bilan : bravo ! 


Commodore 64, 
Atari, Spectrum 
Cassette 

Coconut Micro 

Prix : 130 Fenviron. 
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 LANCENT DU POLLEN EMPOISONNE 
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. A vous donner 
: le tournis | ] 


Dessin et animation assistés 
par ordinateur, voilà qui fait tou- 
jours rever. Mais un logiciel de ce 
type, sur une petite machine do- 
mestique comme le Spectrum, 
eveille la méfiance... Erreur : pas 
la moindre déception ! 


On trouve deux programmes 
sur la cassette : 3D Mover et 3D 
Basic. 


3D Mover vous donne acces à 
un menu qui permet : 
- de dessiner une figure géome- 
trique tout en précisant les coor- 
données X et Y, plus Z, profondeur 
ou éloignement, puisque nous 
sommes en trois dimensions ; 
—- derecadrer la figure ; 
— de l’animer par simple pression 
de touches du clavier, pour effec- 
tuer des rotations en tous sens, 
combinées à des éloignements, 
eic. ; 
- de revoir l'animation enregis- 
trée en mémoire interne. 


Quant au 3D Basic, c'est un 
Basic normal, avec des fonctions 
de dessin et d'animation en trois 
dimensions intégrées. Un paradis 
pour les amateurs de programma- 
tion graphique ! 


on. um 
tte 


Omelette 
interdite 
La vie des volatiles de ! ple 
basses-cours n est pas simple, ce 
logiciel le prouve. Le cadre l'inte- 
rieur du poulailler Tout en bas, 
une petite porte Vous etes le coq, 
c'est la quil faut aller voir la poule 
pour lui faire un œuf Puis tout le 
monde ressort du cagibi, la poule 
monte sur l'un des perchoirs et 
pond son œuf Ici commence la 
partie la moins agreable de votre 
vie de coq 


L œuf est menacé par des 
souris et divers rongeurs  empeé- 
chez-les d aller casser ou devorer 
votre progeniture. Puis. si vous 
faites bonne garde le poussin fi- 
nira par eéclore, il faudra encore le 
protéger Puis aller voir une nou- 
velle poule et ainsi de suite 


Un logiciel de creation française 
(bien française. diront les mauvais 
esprits), qui mele un thème origi- 
nal à un jeu d'action intelligent, 
finalement assez tactique. Le pou- 
lailler et ses divers habitants sont 
habilement dessinées, l'animation 
est amusante, et 2s bruitages 
bien doses. 


Un logiciel franchement reussi. 


Oric 1/Atmos 
Cassette 

Prism 

Prix : 120 Fenviron. 
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et bien d’autres 
encore !!.. 



















BUDGET FAMILIAL 


Une aide précieuse pour gérer vos 
comptes et prévoir vos dépenses. 


UNE AFFAIRE EN OR 


Vous êtes le PDG de la 
‘““Apples Company’. 








LE TRESOR DU PIRATE 


Dans le dédale des 42 salles 
un trésor est caché, découvrez-le 
el tentez de le ramener avec vous 

hors de la caverne. 























La grande richesse de présentation : 
tableau, graphe et journal des 
comptes fera de votre budget un outil 
indispensable. 


Pour saturer le marché de la compote 
vous devez acheter, produire et 
vendre sur tous les marchés. 






Mais attention, les pirates 
n'aiment pas que l'on s'approprie 
leurs biens. 


Un très grand jeu d'entreprise pour 
1 à 4 joueurs dans un graphisme 
exceptionnel. 







WORLD WAR 3 


, Déplacez vos troupes, regroupez-les 
et attaquez vos ennemis. 






Repeignez le cube présenté 
dans la couleur demandée 
sans tomber dans la trappe. 
Votre habileté et votre réflexion 
vont être mises à l'épreuve. 






Vos qualités de stratège vous 
améèneront certainement à la victoire. 
















Entre chaque niveau augmentez 
votre score grâce au jeu proposé 
à l'entracte. 


| COLORIC 


MONOPOLIC En à 


Le jeu de Monopoly" 
pour 2 à 4 joueurs. 




















Nessy le célèbre monstre du 
Loch Ness doit trouver son chemin 
Pour Se nourrir, prendre des forces 

et grandir. 








Votre micro, peut vous servir de partenaire 
et vous aide à tenir la banque. 






Un ‘‘must””" pour ce célèbre jeu 
de société. 






C'est votre habileté à le guider 
qui va être mise à l'épreuve. 





AT En RE MÉTRO TRACE CESSER AVE. 
” LE é F + 
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. . e *prix valable pour support 
prix public conseille cassette, (support disquette 


nous consulter ) 
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BUDGET FAMILIAL 145,00 
COLORIC 105,00 
LE TRESOR DU PIRATE 105,00 
MONOPOLIC 160,00 
NESSY 95,00 
UNE AFFAIRE EN OR 155,00 
95,00 | FREE GAME BLOT 
1_______| cidex 205, Crolles 38 190 


ces logiciels sont disponibles 
chez tous nos revendeurs ……. 


WORLD WAR 3 
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*1.490 F TTC + 40 F de port. 


Brisez les chaînes de votre ordinateur et ouvrez-le au MODEM DIGITELEC DTL 2000 


monde extérieur. 

Le modem DIGITELEC DTL 2000 vous permettra l'accès aux réseaux nationaux ou internationaux, 
aux banques de données, aux centres de calcul et de traitement de l'information qui y sont 
raccordés. 

Le modem DTL 2000 s'adapte directement sur votre micro-ordinateur. Il est connectable 
directement pour Apple llE et + (logiciel sur disquette), Commodore 64 et Oric (logiciel 

sur cassette) et une sortie RS 232 C pour les autres ordinateurs (sans logiciel). 

Il est entièrement modulable : plusieurs cartes modem, suivant le type de com- 

munications souhaité, ainsi que de nombreuses options, vous sont proposées. 

Le modem DTL 2000 comprend suffisamment de connecteurs d'extension 

pour satisfaire tous vos besoins. Conçu comme un véritable gestionnaire de 
communications, il comporte donc, et cela en standard, les dispositifs permet- 

tant la réponse automatique (détection de sonnerie) et la composition des 

numéros. En outre, le modem DTL 2000 étant entièrement programmable 

depuis votre micro-ordinateur, vous pouvez utiliser et combiner vous-même 

toutes ses possibilités. 


FICHE TECHNIQUE 
e Alimentation secteur 220 V 
e Connexion directe sur votre micro-ordinateur comme sur votre ligne téléphonique : ? 
les câbles et connecteurs vous sont fournis. 
e Logiciel d'utilisation également fourni (cassette ou disquette suivant le type ? Je vous commande lé modem DTL 2000 : 


ag micro"oréinaleur) [] avec carte modem DTL V 23 
e Carte modem DTLV23:1200/75 bauds full-duplex, permet l'accès à tous ? =. ! 1490 F TTC (+ port 40F) 


les services Vidéotex (Télétel...). 1200/1200 bauds half-duplex, pour la ? [] avec carte modem DTL V 21 


communication entre deux micro-ordinateurs. Modulation FSK. Précisez l'interface souhaite : 


e Carte modem DTL V 21 : 300 bauds full-duplex, permet l'accès D Oric O Apple ltE O Commodore 64 TIRS 232 C (sans logiciel) 
aux réseaux professionnels (Transpac....) ainsi que la communi- ? NOM Prénom : - 


cation entre deux micro-ordinateurs. Modulation FSK. Adresse : L RSS on 


e 5 connecteurs d'extension. __— _ | ———— 
e Indications visuelles de l'état de la ligne et de la trans- ©] Règlement par CCP ou chèque bancaire joint à la commande. 


mission des données. [] Règlement à la livraison (+ taxe de contre-remboursement). 
e Composition des numéros et détection d'appel A retourner à DIGITELEC INFORMATIQUE 
directement accessibles depuis votre micro- ? Parc Club Cadera 


ordinateur. ? Avenue J.-F.-Kennedy 33700 MERIGNAC 


e Non encore homologué par les PTT. 


? 


Tél. (56) 34.44.92 





DES LIVRES POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR 


OUVRAGES GENERAUX 


Du composant au système 
Guide des micro-ordinateurs 
à moins de 3 000 F 

Lexique international micro- 
ordinateurs 

Nouveau lexique micro 

RS 232 solution 

Techniques d'interface 
Votre ordinateur et vous 
Votre premier ordinateur 


BASIC 


Au cœur des jeux en BASIC 

Le BASIC par la pratique 

Le BASIC pour l’entreprise 
Introduction au BASIC 

Jeux d'ordinateur en BASIC 
Nouveaux jeux d'ordinateur 

en BASIC 

Programmes en BASIC pour 
scientifiques et ingénieurs 

Votre premier programme BASIC 


PASCAL 


Introduction au PASCAL 

Le guide du PASCAL 

Le PASCAL par la pratique 
Programmes en PASCAL pour 
scientifiques et ingénieurs 


AUTRES LANGAGES 


Introduction à ADA 
Introduction à C 


MICRO-ORDINATEURS 


ALICE 

ALICE, guide de l'utilisateur 
Jeux en BASIC pour ALICE 
APPLE/MACINTOSH 

. APPLE Il, premiers programmes 
APPLE 11, 66 programmes 

Jeux en PASCAL sur APPLE II 
Power up APPLE II (kid’s guide) 
Programmez en BASIC 

sur APPLEII T1 

Programmez en BASIC 

sur APPLE Il T2 

MACINTOSH, guide de l'utilisateur 
ATARI 

Jeux en BASIC sur ATARI 
ATARI, guide de l'utilisateur 
ATARI, jeux d'action 

ATARI, premiers programmes 
ATARI, 66 programmes 


198,00 
78,00 


38,00 
78,00 
148,00 
168,00 
108,00 
98,00 


148,00 
108,00 
88,00 
98,00 
98,00 


98,00 


195,00 
98,00 


168,00 
199,00 
165,00 


195,00 


160,00 
148,00 


78,00 
49,00 


98,00 
78,00 
150,00 
78,00 


88,00 


78,00 
98,00 


49,00 
78,00 
49,00 
98,00 
78,00 


ATMOS/ORIC 

ATMOS, 56 programmes 
Jeux en BASIC sur ATMOS 
Jeux en BASIC sur ORIC 
ORIC/ATMOS, 

premiers programmes 
ORIC/ATMOS, assembleur 


COMMODORE 64 

Commodore 64, assembleur 
Commodore 64, 

guide de l'utilisateur 
Commodore 64, 

premiers programmes 
Commodore 64, 66 programmes 
Guide du BASIC Commodore 64/ 
VIC 20 

Graphisme Commodore 64 

Jeux en BASIC sur Commodore 64 
Power up Commodore 64 

(kid's guide) 

DRAGON 

Jeux en BASIC sur DRAGON 


GOUPIL 
Programmez vos jeux sur GOUPIL 


HECTOR 
HECTOR, jeux d'action 


IBM 

IBM PC, Exercices en BASIC 
IBM PC, guide de l'utilisateur 
IBM PC, 66 programmes 
Graphiques IBM PC 

Guide IBM PC DOS 


LASER 
LASER, jeux d'action 


MO 5 

MO 5, assembleur 

MO 5, guide de l'utilisateur 
MO 5, jeux d'action 

MO 5, premiers programmes 
MO 5, 56 programmes 
SHARP 


Découvrez le SHARP PC 1500 T1 
Découvrez le SHARP PC 1500 T2 
SPECTRUM 

Jeux en BASIC sur SPECTRUM 
Programmez en BASIC 

sur SPECTRUM 

SPECTRUM, jeux d'action 
SPECTRUM, premiers programmes 
SPECTRAVIDEO 

SPECTRAVIDEO), jeux d'action 

TI 99/4 

Programmez vos jeux sur TI 99/4 


78,00 
49,00 
49,00 


98,00 
98,00 


98,00 
78,00 


98,00 
78,00 


78,00 
98,00 
49,00 
78,00 
49,00 
80,00 


49,00 


108,00 


78,00 
78,00 


148,00 
198,00 


49,00 


98,00 
78,00 
49,00 
98,00 
78,00 


88,00 
88,00 


49,00 
88,00 
49,00 
98,00 
49,00 


78,00 


197 

Jeux en BASIC sur TO 7 
TO 7, assembleur 

TO 7, premiers programmes 
TO 7, 56 programmes 


TRS-80 

Jeux en BASIC sur TRS-80 
Programmez en BASIC 

sur TRS-80 T1 

Programmez en BASIC 

sur TRS-80 T2 

Jeux en BASIC sur TRS-80 couleur 
Jeux en BASIC sur TRS-80 MC-10 
TRS-80 modèle 100, 

guide de l'utilisateur 


VIC 20 

Jeux en BASIC sur VIC 20 
Programmez en BASIC 

sur VIC 20 T1 

Programmez en BASIC 

sur VIC 20 T2 

VIC 20, jeux d'action 

VIC 20, premiers programmes 


ZX 81 

Guide du BASIC ZX 81 

Jeux en BASIC sur ZX 81 

ZX 81, guide de l'utilisateur 
ZX 81, 56 programmes 

ZX 81, premiers programmes 


MICRO-PROCESSEURS 


Applications du 6502 
Applications du Z 80 
Assembleur 8086/8088 

Mise en œuvre du 68000 
Programmation du 6502 
Programmation du 6800 
Programmation du 6809 
Programmation du 8086/8088 
Programmation du Z 80 


SYSTEMES D'EXPLOITATION 


CP/M approfondi 
Guide du CP/M avec MP/M 
Introduction au p-SYSTEM UCSD 


LOGICIELS ET APPLICATIONS 


Introduction à dBase Il 

Multiplan pour l’entreprise 
Introduction au traitement de texte 
Introduction à WordStar 

WordStar applications 

VisiCalc applications 

VisiCalc pour l’entreprise 

De VisiCalc à Visi On 





49,00 
98,00 
98,00 
78,00 


49,00 
80,00 


89,00 
49,00 
49,00 


78,00 


49,00 
80,00 


80,00 
49,00 
98,00 


78,00 
49,00 
79,00 
78,00 
98,00 


105,00 
198,00 
198,00 
198,00 
128,00 
148,00 
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195,00 
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148,00 
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148,00 
148,00 

98,00 
160,00 
148,00 
148,00 
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TABLE TRAÇANTE 


Vendu en kit, son montage ne pose pas de problèmes, vous êtes 
guidé pas à pas par une notice abondamment illustrée, une fois 
montée elle se raccorde à la plupart des ordinateurs du marché. 


PRIX 1660 F TTC 


CLAVIER 
NUMÉRIQUE 


| permet une utilisation vraiment 

professionnelle de votre Apple 2e, 
composé de 24 touches, toutes les 
fonctions usuelles y figurent, 
opérations, déplacement du 
curseur, parenthèses, touche 
espace, barre d'espacement 


PRIX 675 F TT 


TORTUE 


La tortue est en fait un robot muni 

d'une pointe traçante télécommandée par 
infrarouge dont le déplacement est programmé 
à partir de votre ordinateur. 

(Langage utilisé LOGO). 

Le kit contient le robot et le boîtier d'interface. 
PRIX 





PRIX DE LANCEMENT MKO9.. 


e CARTE EXTENSION BUS Monté 185 F TTC UNITÉ CENTRALE : 

Vous permet de bénéficier de 3 slots supplémentaires sur votre ® microprocesseur 6809. 

ORIC 1, ATMOS. © 64 KO de mémoire R.A.M. 

e RALLONGE BUS souple 70 FTTC @ | lecteur de disquettes double face 320 KO. 

e CARTE P.I.A. 16 entrées/ sorties Monté 245 F TTC © interface parallèles pour imprimante (type “Centronics,) et télémanipulateurs. 
Permet de raccorder une imprimante, train électrique ou tout © 2 E/S série RS 232C. 

périphérique nécessitant une interface parallèle. @ horloge temps réel avec batterie de sauvegarde. 

e CARTE 8 entrées digitales Monté 195 F TTC e contrôleur vidéo monochrome et couleur barre résolution. 

Utilisation : central d'alarme, détections diverses. CLAVIER : 

e CARTE 8 sorties digitales 235 F TTC @ clavier ergonomique 16] touches (détachable). 

Commande tout appareil électrique (train, cafetière, aquarium, @ pavés machine à écrire (Azerty), numérique et de fonctions. 

etc...) e adaptation parfaite au “traitement de textes” (accès direct aux caractères éè êiiç°). 
© Interface joystic Atari pour Oric 1 Monté 175 F TTC SUPER PROMO 


. . . + 0 |. . 
re en kit — 20 %) Monté en coffret noir métal, connecteur très haute fiabilité (type militaire). 


PRIX : 14.950 F TTC. 


(Offre valable dans la limite des stocks disponibles). 


dr IPPie COMPATIBLES CE commodore 
EN PROMOTION © Interface permettant le branchement d'un lecteur de cassette 


e Carte Z80 e Pour VIC 20 185 FTIC 
e Carte 128 ko @ Pour Commodore 64 185 FTIC 
e Carte RS 232C 


SR reporaléle PROMOTION 





e Carte langage SUR MONITEUR PHILIPS 12” vert. 945 F TTC 
@ Lecteur Hitachi 3” IMPRIMANTE 
e Testeur de c. intégré 1350 F TTC e Manesman tally 80 colonnes 3700 F TTC 
© Clavier multitech @ Hengsler 80 (132 colonnes compacter) 4100 F TTC 
pour Apple 2 et 2 + 1500 F TTC © Imprimante marguerite Corona 4950 F TTC disquettes 5" gran 


marque à partir 
de 136 ET 


À HRK À À À À À À À À À À À ù À ù À ù À À À À À À ù À À À À À À à ù ù à À 
À XX KA À À À À À À À À À À À À À À À À À ke ù À À À À À À À À À ù ù à À À À 


Du «Nouveau 


SPECTRUM 
SPECTRUM 48 K PAL 1 900 F 
+ Manuel + K7 Demo 
SPECTRUM 48 K Peritel 2 260 F 
+ Manuel + K7 Demo 
Interface ZX1 895 F 
Câble RS 232 235 F 
Microdrive 940 F 
Interface ZX2 350 F 
Imprimante Alphacom 32 1150 F 
Crayon lumineux 249 F 
Synthétiseur de voix 390 F 


avier Professionnel DK Tronic's 
690 F 


avec pavé nets 
Moniteur couleur À.G.B. 


asser à 2 850 F 
Joystick Quicshoot II 140 F 
K7 Data C15 (les 10) 100 F 


COMMODORE 64 


Commodore 64 PAL 2 850 F 
Commodore 64 Peritel 3 590 F 
Lecteur K7 : modèle 1 490 F 
Lecteur K7 : modèle 2 450 F 
Lecteur Disquette 1541 3 450 F 
Imprimante 4 couleurs 

10, 20, 40, 80 colonnes 1 880 F 
Imprimante MPS801 2 780 F 
Crayon lumineux 390 F 
Synthétiseur de voix 499 F 
Joystick Quicshoot II 140 F 
K7 Data C15 (les 10) 100 F 
Moniteur couleur R.G.B. 

Fidelity 2 850 F 
Q.L PROMO 
Q.L+MONITEUR VERT PROMO 
Q.L.+MONITEUR R.G.B. PROMO 


ORIC 
ORIC ATMOS 48 K 


+ Alimentation + K7 Demo 
+ Cordon UHF 

+ Manuel 2 480 
ORIC ATMOS 48 K 

+ Alim. + K7 Demo + 


Cordon UHF + Manuel 


2 380 F 


+ Peritel alimentée 2 670 2 560 F 
Imprimante GP 50 1 200 F 
Imprimante 4 couleurs 1 900 F 
Disk Drive 3 5% F 
Cordon DIN Jack 50 F 
Joystick Quickshoot II 140F 
Interface Manettes de jeux 195 F 
Modulateur N.B. 190 F 
Moniteur couleur R.G.B. 

Fidelity 2 850 F 
K7 Data C15 (les 10) 100 F 


6000006000 


Vente et démonstration tous 
les jours de 10h à 20h30 


même le dimanche 
Crédit CETELEM 


15-17, rue Henri 
Ribière75019 PARIS 
Metro : Place des Fêtes 
(sortie rue Compans) 
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DISCOUNT -— 10 % 


SUR PLUS DE 
ORIC ATMOS 
ET ORIC I 

HIT PARADE 

Attack Cyberman 140 125F 
Trickshot 140 125F 
Flight 401 110 100 F 
Arena 3000 100 90 F 
Spooky Mansion 110 100 F 
Hunback 110 100 F 
M: Winpy 105 95 F 
Marc 110 100 F 
Velnor's Lair 110 100 F 
Mined Out 110 100 F 
Lone Raider 140 125F 
Gravitor 140 125F 
Quack À. Jack 140 125F 
Ghostman 140 125F 
Chess 160 145 F 
HIT AVENTURE 

The Hobbit 249 220 F 

ZX 81 

HIT ARCADE 

The Gauntlet 90 80 F 
3D Black Star 90 80 F 
Phoenix Adventure 95 85 F 
Kong's Revenge 90 80 F 
Raiders 90 80 F 
QS Skramble 75 65 F 
QS Defender 75 65 F 
49er 100 90 F 
HIT AVENTURE 

Black Crystal 130 15F 
Football Manager 100 90 F 
Pimania 90 80 F 
Castle Adventure 95 85 F 
Ocean Trader 85 75F 
Warlord 95 85 F 
Inca Curse 100 90 F 
ZX Chess Il 155 140 F 

COMMODORE 64 

HIT PARADE 

Summer Games 249 220 F 
Astec Challenge 150 135F 








MIFORMANQUE 


Olympic Skier 100 
Flight-Path 737 130 
Psytron 130 
Mr Robot 140 
Daley Thompson's Dec. 99 
Lode Runner 165 
Beachead 160 
Bruce Lee 249 
S 17 Strike Eagle 249 
Zaxxon 165 
Spitfire Ace 165 
Strip Poker 165 
Wimbledon 120 
HIT AVENTURE 
The Hobbit 249 
The Hulk 165 
Vallhala 249 
Adventure Ouest 165 
HIT DISQUETTES 
Flight Path 737 235 
China Mina 235 
Bozo 235 
Skramble 64 235 
Heroes of Khan 235 
SPECTRUM 
HIT PARADE 
Psytron 135 
Sabre Wulf 155 
Mugsy 110 
Sherlock Holmes 249 
Beachead 140 
Games 84 160 
Daley Thompson's Dec. 99 
Moon Alert 105 
Match Point 99 
Flight Simulation 110 
Hunback 110 
Condenare Mat 110 
Manic Miner 2 95 
Delta Wing 110 
Stage Coach 110 
Snow Ball 140 
Return to Eden 140 
Micro Olympics 95 
River Raid 130 
HIT AVENTURE 
The Hobbit 249 
Football Manager 110 
The Hulk 160 
Lords of Midnight 160 
Black Crystal 140 
H.U.R.G. 249 
Les Nouveautés 


90 F 
120 F 
120 F 
125 F 
30 F 
150F 
145F 
220 F 
220 F 
150F 
150F 
150F 
110F 


220 F 
150 F 
220 F 
150 F 


215 F 
215 F 
215 F 
215 F 
215 F 


100 F 
100 F 
100 F 
85F 
100 F 
100 F 
125F 
125 F 
85F 
115F 


220 F 
100 F 
145 F 
145 F 
125 F 
220 F 


sont Disponibles ! 


PEN eee Eee 


BON DE COMMANDE à renvoyer à VIDEO-107 INFORMATIQUE 


15, 17 rue Henri-Ribière, 75019 PARIS 


o. © lo! © 5: à, :6! D 16 je! à, ‘el: à à !01 © ‘el € 0! à 4: © ‘e! d © 0. © @! ei «a € (7 © ‘es ré: €'e) à 16 «0, © je) # <e ©) 2 ni ee! € .& 


o! ‘a loi à :e! ea ‘à, © 6) eo © je) © 1e, à ©) à le à © ee à 6 Lu: © jo à le: À (OÙ & ‘e ‘Ai © 197 à (€ Mai € 16) D ‘Se + à Mai € !4: à 14 € 


Tél. _. Re en A et D GC a Mi du io 


Adresse : 


n), je ‘4: à re! v à: à © e' à ‘à 1er ‘= je) © re: € ln! 6! (6 je) à 6 lei à je & “41 À 8 à je 10 à (6: D à 4: © 8: o 1e! à, 2e ‘10 1s 97 287 à 


le:vasse commande de : si mes NS DE MIMIMENMENRAMEÉEUNANEUEE 


@; à ©. re: © ‘ei 6: 0) le le! © ïù: à 1e! 0: © a: » à le, à ro! © +, © :6: © ‘© lei © ri à (1e: © M, © le) à 19° 9: 18 107 © "€ à 0e, à 10! 6) ee: & je: à lei & 


J'ajoute 49 F pour les frais de port. 

J'envoie ci-joint un chèque bancaire, CCP ou mandat de : 
établi à l'ordre de VIDEO-107 INFORMATIQUE et représentant le 
montant total de ma commande frais de port compris. J'ai noté que si je 
ne reçois pas le matériel commandé dans les 15 jours ouvrables, je 


pourrai annuler ma commande et je serai intégralement remboursé. 


Signature obligatoire : 


= mmmmmmmmm—m———— 
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Les micro-ordinateurs n'ont cessé de se perfectionner. 
artistiques ! Hier simples gadgets rudimentaires, son ei 
apprivoiser son micro-ordinateur, désormais, sans conna 
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ême un bon Basic ne peut 
aller plus vite que son inter- 
préteur… 

Pour que l’Atmos exécute 
ces quelques mesures de J.- 
S. Bach, il faut un peu de 
langage machine. 


Les deux premières mesures du célèbre Choral de 
Jean-Sébastien Bach, Cantate n° 147: « Jésus 
que ma joie demeure ». Transcrit pour Atmos, ce 
morceau exige une parfaite synchronisation des 
[TOIS VOIX. 
































Fort heureusement, nous avons eu ré- 
cemment la visite du célèbre William 
Cody, avec, dans ses bagages, un petit 
logiciel qu'il destinait primitivement à 
son usage personnel, sa « boîte à outils », 
pour incorporer du code machine dans 
un projet Basic (et prendre en charge les 
interruptions d'horloge). 

C’est tout à fait ce dont nous avions 
besoin. Aussi lui avons-nous demandé la 
permission de diffuser son programme. 
Quant à la documentation, W. Cody a 


eu l’amabilité d'introduire davantage de 
commentaires, et de nous accorder une 
entrevue « d'explications ». 

Soft & Micro : Le programme que vous 
nous présentez a un air de « déjà vu »; 
des dizaines de programmes ont déjà été 
publiés pour aider à la réalisation de 
séquences en langage machine sur 
Oric 1 et Atmos. 

William Cody : Bien sûr. Mais si je me 
suis donné la peine d’en réaliser un de 
plus, c’est parce que ceux que j'ai trou- 
vés dans les revues ne me convenaient 
pas, pour des raisons que je dois partager 
avec beaucoup d’autres... 

S. & M. : C'est-à-dire ? 

W. Cody: Oh, un grand nombre de 
raisons ! Pour commencer (l’avez-vous 
noté ?), tous ces programmes sont inva- 
riablement écrits comme s'ils devaient 
être tout seuls dans la machine. 

Tout d’abord, ils sont numérotés à 
partir de |, de 10, etc., avec tellement de 
branchements que les «renuméroter » 
est bien difficile. Cela veut dire que vous 
ne pouvez pas les charger en même 
temps qu'un programme que vous avez 
commencé à écrire vous-même ; il vous 
faut les réadapter à chaque utilisation. 


3 PARTIE : LA BOITE À OUTILS DE WILLIAM CODY 





ertes sur le plan technique, mais aussi quant aux aspects 
mage sont devenus de plus en plus élaborés. Nul ne peut 
re un minimum de musique et de traitement d'images. 


De plus, ils se servent en général de 
lignes « DATA » pour ranger le code 
binaire ou hexadécimal. Je ne sais pas si 
vous avez essayé, mais comme Basic ne 
connaît qu'un seul « fichier » de données, 
vous ne pouvez pratiquement plus vous 
en servir si un prétendu «utilitaire » à 
déjà réservé ses propres DATA. 

S. & M.: Vous voulez dire que les 
«utilitaires », comme les assembleurs, 
désassembleurs, etc., utilisent déjà des 
ressources de Basic que l’on voudrait 
garder pour sa propre application. 


CLOAD‘”,J 


“Boite à outils” 
de W.Cody 


Fig. 1. — La « boîte à outils » de W. Cody peut 
s'ajouter sans perturbation à tout programme 
Basic qui n’a pas de numéro de ligne supérieur à 
62999, 





W. Cody : C’est à peu près ça. 

Ma première idée m'est venue en li- 
sant le manuel du nouvel Atmos, avec 
une bonne surprise : le Join Load. Au 
leu de faire un chargement de cassette 
avec l’ordre habituel : 

CLOAD « PROGRAM » 
vous pouvez rajouter un « J » : 

CLOAD « PROGRAM »,J 
et les lignes Basic viennent s’ajouter au 
programme qui est déjà dans la mé- 
moire. Pour ça, il faut juste que les 
nouvelles lignes soient avec des numéros 
plus grands ; c’est pour cette raison que 
mon utilitaire est numéroté à partir de 
63000 (fig. 1). 
S. & M. : Cela ne résout pas forcément 
le problème. 
W. Cody : Vous avez raison, mais il y a 
peu de gens qui s’embêtent avec des 
numéros à cinq chiffres dans leurs appli- 
cations, moi y compris. Alors, en pre- 
nant les numéros de 63000 à moins de 
64000, je suis à peu près sûr de ne 
rencontrer personne de raisonnable ! 
S. & M. : Et pour les DATA ? 
W. Cody : Si l’on veut aussi réserver les 
lignes aux applications, il faut trouver 
un autre « fourre-tout ». J’ai pensé aux 
commentaires REM. 

En fait, il est très facile de trouver les 
lignes REM dans un programme Basic, 
dès que vous savez un peu comment est 
organisé le micro-ordinateur. Ainsi, 
nous savons que le programme en mé- 
moire commence à l'adresse 500 en 
hexadécimal. En 501 se trouve l'adresse 
de la ligne Basic suivante, et ainsi de 
suite. Derrière l'adresse se trouve le nu- 
méro de ligne exprimé sur 16 bits. En 


partant du début, nous pouvons facile- 
ment trouver une ligne Basic de numéro 
donné; la fin est aisément détectée : 
l'adresse suivante est à zéro. 


On voit ensuite si une ligne est un 
commentaire grâce au premier octet qui 
suit le numéro de ligne : il vaut 9D en 
hexa, s’il y a un REM, ou 27 en hexa si 
l’instruction REM est abrégée par un 
guillemet. 


S. & M. : Pouvez-vous aussi nous expli- 
quer comment vous utilisez les lignes 
REM ? 
W. Cody : Il y a plusieurs façons de 
ranger des codes binaires sous forme de 
chaînes de caractères dans les lignes 
REM. J'ai choisi, même si c’est plus 
lourd par la suite, un format qui ressem- 
ble à la présentation d’un assembleur. 
Ce genre de programme liste les choses 
ainsi : 
8000 


adresse 


4C 00 80 


code 


JMP 8000 


mnémoniques 


Eh bien, avec mon utilitaire, vous 
pouvez présenter vos commentaires 
exactement comme Ça, à un détail près : 
un point-virgule doit précéder la mné- 
monique. Ainsi, une ligne a la structure 
suivante : 

<n° ligne> REM 8000 4C 00 80 
: JMP 8000 

Mon programme considère les quatre 
premiers chiffres hexadécimaux comme 
une adresse, puis copie en mémoire (à 
partir de cette adresse) les octets donnés 
par chaque paire de signes suivante. Jus- 
qu à la fin de la ligne, ou bien jusqu’à la 
rencontre du point-virgule (fig. 2). 
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63100 

63101 ‘ CODE: 

63102 ? Move code from REM’s starting 
63103 ‘ at LINE into memory 

631904 ? 

63105 ? Typical format 

63106 * REM aaaa cc cc cc ; comment 
63107 *‘ Note that REM may be a ‘” 
63108 * 

63119 NA-#501] 

63112 REPEAT 

63114 IF DEEK(NA)-G@ THEN GOTO 63190 
63116 -:- CA=NA:NA=DEEK(CA) :L-DEEK(CA+2) 
63118 UNTIL L-LINE 

6312@ IF PEEK(CA+4)<>339 AND PEEK(CA+4)< 
>157 THEN GOTO 63199? check REM or ? 


63122 REPEAT 


63124 : acs- 
63126 .- FOR PTR=-CA+S TO NA-2 ? scan hex 
63128 EAS-CHRS(PEEK(PTRI)I:IF 2AS$ 
THEN GOTO 63138 ‘ ignore space 
63129 [F 2A$:: THEN GOTO 63140 
63130 éC$s-eC$+zA$ 
63132 : [F eA$<"Q" OR eAS>': THEN G 
270 63192 
63134 : TF 2A$>'9'" AND 4AS$S<"A" THEN 
GOTO 63192 ? check hex chars 
63138 : NEXT 
63140 . IF LENC2C$)<DQO THEN GOSUB 63150 
move code to memory 
63142 . CA-:NA:NA-DEEK(CA) 
63144 UNTIL PEEK(CA+4)<>39 AND PEEK(CA+ 
4)<>)1527 *’ 1ivop until end of REM's 


3146 GOTO 631953 


63150 L-LEN(&CS):TF L<6 THEN GOTO 63194 


63152 IF L<>2XINT(L/2) THEN GOTO 63194 
check couples of nex 

63154 A-VALI'H' +LEFTSC2C$S,4)) 

63156 FOR K=5 TO L STEFR: 2 


63158 : POKE A,UJAL('#' -MIDS(2CS,K,2)) 
63160 A-:A+]:NEXT 

6317@Q RETURN 

63190 PRINT' :PRINT "CODE abort at line 


+STR$S(DEFEK(CA+2)):END 
63192 PRINIT' :PRINT ‘CODE not hex? line 
+STR$S(DEEK(CA+2)):END 
63194 PRINT" :PRINT "CODE hex ? at line 
+STR$S(DEEK(CA+2)) :END 
63199 POKE #36,4H#20:RETURN 
crcome an fAtmos bug . 


Lr «Ck TO 0:2 


Fig. 2. — La fonction CODE recopie un pro- 
gramme présent «comme en assembleur » dans 
des commentaires REM, en mémoire. Noter les 
diagnostics (messages des lignes 63190 et suite). 


S. & M.: Et pour une séquence com- 
plète en langage machine ? 


W. Cody : Cet utilitaire fonctionne à 
partir d’une seule indication : le numéro 
de la première ligne REM, contenant du 
code machine: après, 1l suit le pro- 
gramme ligne par ligne, et continue de 
copier le code en mémoire jusqu’à la 
première ligne qui n’est pas un commen- 
taire. ; 
Si l’on s’y prend bien, comme dans le 
petit exemple précédent, la suite de 
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lignes de commentaire ressemble à un 
listing d’assembleur. 

S. & M. : On peut aussi faire des erreurs 
dans ces lignes-là. 


. W. Cody : Juste. 


C’est pourquoi ce programme effec- 
tue des contrôles en explorant ces lignes. 
Si ce qu’il trouve n’a päs de sens, par 
exemple si ce n’est pas de l’hexadécimal, 
il arrête le programme (END) en déli- 
vrant un message d'erreur avec le nu- 
méro de la ligne Basic considérée. 

S. & M. : Pouvez-vous maintenant nous 
résumer le mode d'emploi ? 
W. Cody : C’est simple : pour que le 
code soit recopié en mémoire, il suffit de 
mettre dans la variable LINE le numéro 
de la première ligne de commentaire 
voulue, puis d'appeler mon sous-pro- 
gramme 

LINE = <hn°de ligne 

GOSUB 63100 

Toutefois, vous pouvez rendre les 
choses plus claires en appelant d’abord 
une routine située en 63000 (fig. 3). Elle 
réalise deux choses. 

D'abord, elle donne des noms aux 
différents points d'entrée de mon utili- 
taire, CODE = 63100, etc. 


63000 

63001 ‘ Machine code Basic Tooibox 
63002 ? 

63003 * Ouiliam Cody 19384 

63004 ? all r:ghts reserved 

63005 


63019 CODE -63100 

63020 DUMP-63200 

63030 LDUMP-63210 

63040 USER-63300 

63050 ATM0OS-63400 

63098 DOKE#H2F5,#H#C9C8 ? © 
63093 RETURN 


= GOSUB 


Fig. 3. - Le sous-programme d'initialisation. Il 
permet d'appeler par ! (au lieu de GOSUB) les 
fonctions de la boîte à outils, ‘et par leur nom : 
CODE, DUMP... 


Ensuite, elle associe GOSUB au sim- 
ple signe d'exclamation !, de telle sorte 
qu'au lieu de 
GOSUB 63100 
vous pouvez écrire 
! CODE 
ce que je préfère personnellement. Mais 
on peut supprimer les lignes 63000 à 
63099 si l’on veut. 

S. & M. : Quelles autres facilités y a-t-1l 
dans vos utilitaires ? 

W. Cody : Quand vous pratiquez la pro- 
grammation en langage machine, il vous 


* Voir, dans ce même numéro, notre article « En 
micro dans le texte ». 





faut forcément un moyen pour regarder 
ce qu’il y a dans la mémoire. J’ai donc 
ajouté un DUMP* tout simple, pour 
lister les octets 8 par 8 à partir d’une 
adresse donnée (fig. 4). Il vous suffit de 
placer l'adresse dans la variable ADDR 
et d'appeler le DUMP comme ceci : 
ADDR = <adresse de début 
DUMP 


63200 

63201 ?’ OUMP: 

63292 ? memory» hex dump 

63203 ‘ from ADDR=start address 

63294 ?’ - stop and restart Space 
63205 ? - exit Other key 
63206 


63207 LP-=Q ? TU 
63208 GOTO 63220 
63210 ? 

63211 ‘ Same on iP40 
63212 ? 

63213 LP=1 

63220 ADDR=-8XxINT(ADDR/8)’ *%x8 boundary 
63230 TEXT:PRINT CHR$(12)'ciear screen 
63232 PRINT'Press space bar to cont :nue 
-PRINT'Any key to ex:t':PRINT' 

63235 IF LP-Q@ THEN G9TO 63240 

63236 LPRINT CHR$(127):CLPRINT CHR$(1Q):r 
PRINT CHR$(1@0)' ready LP4Q@ printer 

63240 REPEAI 


ga'Spla»y only 


[Line printer 


63250 : GOSUB 63270 :ADDR=ADDR+8 

632535 : PRINTLS:IF LP=]1 THEN LPRINT ë&b 
$ 

63256 : GET 2eC$ 


63260 UNTIL 2C$<>"  :GOTO 63299 

63270 2A$-HEXS (ADDR) :LS$- RIGHT$("20 
D'+RIGHTS(ZAS$S,LENCZA$)-1),4) 

63225 2Cs$- 

63280 FOR A=ADDR TO ADDR+? 

63282 BYTE=PEEK(A) 

63284 IF BYTE>31 AND BrIE<127 THEN 2CS$- 
ECS+CHRS(BTTE) ELSE 2C$-2C$+ 
63286 ZAS-HEXS(BTTE ) :2L$-2LS+ 
("Q'+RIGHTS(ZA$S,LEN(Z2AS)-1),2) 
63288 NEXT 

63230 2L$-2L$5+2CS$ .RETURN 
63299 POKE#36, #20 :RE TURN 

Fig. 4 - La fonction de DUMP. Elle s’aligne 
(ligne 63220) sur l'adresse multiple de 8 immé- 
diatement inférieure à l’adresse demandée dans 
ADDR. 


Les lignes apparaissent sur la TV 
aussi longtemps que vous appuyez sur la 
barre d’espace. Cela s’arrête quand vous 
frappez n'importe quelle autre touche. 


S. & M. : Et pour avoir un listing im- 
primé ? | 

W. Cody : Si l’on dispose d’une impri- 
mante, il suffit d'appeler LDUMP au 
lieu de DUMP ; alors le programme liste 


0500 00 08 05 18 F6 27 20 00 .. ; 
2508 2A 05 19 F6 27 20 4D 61 *%.  ‘ Ma 
0510 63 68 69 6E 65 20 63 6F chine co 
0518 64 65 20 42 61 73 69 63 de Basic 
0520 20 54 6F 6F 6C 62 6F 78 Toolbox 
0528 20 00 30 05 1A F6 27 00 .0. 


+RIGHTS 


Fig. 5. — Liste du début de ce logiciel... par 
DUMP. 


la mémoire sur la TV et sur l'imprimante 
en même temps (fig. 5). Notez que le 
DUMP fait apparaître les caractères 
pouvant être imprimés si le code des 
octets a une signification, sinon un point 
apparaît. C’est commode quand on 
traite des caractères correspondant à du 
texte. 

S. & M. : Et puis, 1l y a cette possibilité 
de travailler sous interruption. 

W. Cody: Quand j'ai utilisé pour la 
premièr fois mon Atmos, j'ai, comme 
tout le monde, chargé la cassette de 
démonstration. Si vous l’avez essayée, 
vous savez que c'est un montage de 
séquences d’animation de l'écran, ac- 
compagnées par moments de trois airs 
de musique : je crois me souvenir qu'il y 
a un rag-time de Scott Joplin, du Bach 
et notre hymne national « God save the 
Queen ». 

A un moment donné, j'ai essayé d’in- 
terrompre cette démonstration avec 
CONTROL/C. Ça a marché ; mais j'ai 
été tout étonné parce que la musique 
continuait ! 

Je me suis douté que ce petit miracle 
était dû à un fonctionnement sous inter- 
ruption. 

S. & M. : C'est-à-dire ? 

W. Cody : Les interruptions ne sont pas 
forcément familières aux utilisateurs de 
micro-ordinateurs. Sur l’Atmos, les 
choses se passent à peu près ainsi : l’un 
des circuits internes «bat la mesure » 
comme un métronome. Chaque dixième 
de seconde, il envoie un « top » au micro- 
processeur 6502 (fig. 6). 


SEQUENCE D'’INTERRUPTION 





Fig. 6. —- Vue schématique de la séquence stan- 
dard Atmos sur interruption chaque 1/10° de 
seconde. 


Le microprocesseur « gèle » le pro- 
gramme qu'il est en train d'exécuter et 
appelle un sous-programme commen- 
çant à un endroit fixe situé à la fin de la 
mémoire. Ce sous-programme effectue 
diverses choses : il soustrait la valeur 1 
d’un compteur situé à la position 276 





(hexa), il regarde si une touche a été 
frappée, etc. 

S. & M.: Et peut-on s’en servir soi- 
même ? 


_ W. Cody : Autant dire tout de suite que 


c’est un sport passionnant mais risqué : 
on peut facilement perdre le contrôle de 
l'ordinateur si l’on intervient à ce niveau 
de son fonctionnement. 

Ce que j'ai fait est, en fait, d’avoir 
facilité la « greffe» d’un sous-pro- 
gramme en code machine qui vient 
s'ajouter à celui de l’Atmos (fig. 7). 


S 
sauvegarde / 
restauration 


à 


Fig. 7. — Insertion du sous-programme « utilisa- 
teur ». 

En réalité, ceci a été très simple pour 
moi, car le constructeur de l’Atmos avait 
tout prévu... 

C'est-à-dire que le sous-programme 
Atmos s'achève par une instruction mise 
en mémoire à l'emplacement 24A. Il 
s'agit d'un RTI (ReTurn from Inter- 
rupt). Il suffit alors de mettre un saut à 
votre routine à cet endroit. 

S. & M. : Mais alors, pourquoi un utili- 
taire si c’est aussi simple ? 

W. Cody : En fait, ce n’est simple qu’en 
apparence. 

Le microprocesseur interrompu 
contient des informations qui sont indis- 
pensables pour pouvoir reprendre le pro- 
gramme « gelé ». Ces informations sont 
dans les registres À, X et Y du micropro- 
cesseur 6502 ; il faut les ranger quelque 
part avant d'exécuter vos instructions, et 
les remettre en place après (fig. 8). 

L’utilitaire procède de la façon sui- 
vante. 

Vous lui indiquez l'adresse de votre 
sous-programme (celui que vous voulez 
exécuter tous les 1 /10° de seconde) dans 
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63300 

63301] USER 

63302 Links Atmos .Q0] s interrupts 
63303 ‘ to user written subprogram 
63304 through a standara reg:sters 
6330S ? save/restore sequence 

63306 

63307 ‘ ADDR - user machine code 
63308 entry point 

63309 

63319 GOSUB 63418 ? Restore usual it”’s 
sector 

63311 LINE-63352:GOSUB 63108 

63315 CALL #BFEE dsabie :t?s 


63320 DOKE#BFE6, ADDR ? user s/p addr 


63322 ? IMP BFEQ replaces RTI 
63324 POKE #29A,H4C.:D0KE #24B, HBFEOQ 
63325 CALL #BFFA ? enable ts 
63330 GOTO 63399 

63350 ? save regs 

63352 ’ BFEG 48 8A 48 98 48 
63360 ISR user subprogram 
63362 ? BFES 20 Q0 @G@ 

63320 ? . restore res 

63372 ? BFE8 68 A8 68 AA 68 40 
63380 ? ; a :sabie/enabie s /P 
63382 ? BFEE 78 60 58 6@ 

63393 POKE#36, #20 .RETURN 

63400 ? 

63401] ATMOS 

63402 ?’ releases USER link 
63403 

63410 POKE #24A,H49 ? RTI 


63438 POKE#36, #20 :RE TURN 


Fig. 8.- La fonction USER « connecte », avec les 
précautions d'usage, un sous-programme supplé- 
mentaire qui vient s'exécuter après la séquence 
standard. La fonction ATMOS rétablit la situa- 
tion initiale. 
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la variable ADDR, et vous l’appelez 
ainsi : 
ADDR = <adresse du sous- 
programme en code machine > 
USER 
S. & M.: Et votre utilitaire fait le 
Féste... 
W. Cody : Il commence par copier en 
mémoire une petite séquence standard 
dont Je vous donne la liste en assembleur 
(fig. 9). Cette séquence va ranger les 
registres en question, appeler votre sous- 
programme (celui dont l'adresse est 
dans ADDR)) et, au retour, reconstituer 
l’état des registres. Elle se termine par la 
fin d'interruption RTI. 

J'ai choisi de mettre cette sequence à 
partir de l'adresse BFEO, parce que 
c'est la fin de la mémoire de l'écran 
vidéo qui est libre et rarement utilisée. 
Si nécessaire, on peut la mettre ailleurs, 
en faisant attention. 

S. & M. : Pouvez-vous nous donner un 
exemple ? 
W. Cody : Volontiers. 

Cet exemple de démonstration n’est 
pas très intéressant en soi. Tous les 
1/10° de seconde, il va changer la cou- 
leur de l'encre (INK) de la première 
ligne de l'écran. Ce qui provoque une 
sorte de scintillement désagréable. 

Mais 1l y a tout dans mon exemple. A 
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la ligne 1, il commence par réserver un 
peu de mémoire à partir de 8000, en 
demandant à Basic de s’arrêter à 7FFF. 

Après l’appel de l’initialisation de mes 
utilitaires par GOSUB 63000, la ligne 3 
fait recopier en mémoire le petit pro- 
gramme en langage machine situé dans 
les «commentaires » des lignes 10 à 16. 
La ligne 19 est dépourvue de significa- 
tion, mais comme il ne s’agit pas d’un 
commentaire, cela arrête la copie. 

S. & M. : Et on le met en marche à la 
ligne 4... 

Cody : C’est ça. Dès que le pro- 
gramme Basic s'arrête (END de la 
ligne 5), on voit scintiller le début de 
l'écran, c’est le sous-programme stocké 
en 8000 qui change sans cesse la couleur 
du premier plan (le « foreground »). 

S1 l’on veut que l'interruption ne passe 
plus par le sous-programme supplémen- 
taire, 1l suffit d'appeler un autre point 
d'entrée : 
l'ATMOS 
et l’on revient au fonctionnement « nor- 
mal ». 

S. & M.: Vous nous laissez le pro- 
gramme ? 


W. Cody: C’est un cadeau pour vos 


lecteurs. Good Luck ! S8M 
Propos recueillis par 
J.-M. Cour 


STANDARD SEQUENCE TO SAVE/RESTORE THE 6502 REGS 


ORG 
PHA 
TXA 
PHA 
TYA 
PHA 
JSR 
PLA 
TAY 
PLA 
TAX 
PLA 
RTI 


: END OF SCREEN RAM 
: SAVE À ON STACK 
: THEN X 


#ÆBFEO 


; THEN ŸY 


; CALL USER IT SUBPRGM 
; RESTORE Y 


; THEN X 


; TREG À 
; END OF INTERRUPT 


UTILITIES TO DISABLE/ENABLE THE INTERRUPT 


SEI 
RTS 
CLI 
RTS 





; DISABLE 


; ENABLE 


Fig. 9. - Détail des instructions de sauvegarde/restauration exécutées. 


OBSERVATEURS 





Alerte générale : l'ennemi ne cesse d'installer avec insolence des postes 
d'observation sur votre territoire ! Indiscutablement, il faut les détruire. 
Hélas, vos adversaires poussent l'audace au point d'envoyer régulièrement 
des chasseurs en reconnaissance. Vous devez aussi les exterminer. Un 
combat terrible pour préserver votre espace vital... 


Les deux flèches du clavier vous 
permettent de vous positionner 
sous la cible désirée et la barre 
« Espace » déclenche le tir. Si vous 
détruisez un poste d'observation 
adverse, l'ennemi envoie l'un de ses 
chasseurs en reconnaissance. 

Un poste d'observation détruit 
vous donne 10 points alors que 
vous marquez 100 points lorsqu'un 
chasseur est touche. Si vous man- 
quez le chasseur, il peut vous de- 
truire avec ses deux canons. S'il y 
parvient, votre score actuel s'affi- 
che ainsi que le score à battre et le 
nombre de vaisseaux qu'il vous 
reste (vous disposez de 5 vaisseaux 
en début de partie). 


.". Un programme 
facilement adaptable 


Le facteur temps n'intervient à 
aucun moment du jeu mais pour 
rendre plus agréables les déplace- 
ments, certaines instructions pro- 
pres à Oric 1 ont été utilisées : 

— CALL #E6CA : annule la scruta- 
tion du clavier 

— CALL #E804 : autorise la scru- 
tation du clavier 

— DOKE # 306, 3000 : modifie la 
fréquence de répétition du clavier 
(DOKE est égal à un double POKE) 

Il existe sur le micro-ordinateur 
Oric 1 des instructions provoquant 
des bruits préprogrammeés : 

— EXPLODE : explosion 
— SHOOT : tir au fusil 
— ZAP : tir au laser 


Pour la gestion de l'écran, les 
commandes suivantes sont disponi- 
bles : 


— CHRS$ (4): écriture en double 
hauteur 

— CHRS (6) : commande du bip cla- 
vier 


— CHRS (12) : efface l'écran (CLS) 


— CHR$ (17): commande du cur- 
seur 

— CHR$ (27) : ESCAPE 

— LORES 1: mode basse résolu- 


tion graphique 

Après l'instruction ESCAPE ou 
CHR$ (27), certains caractères sont 
utilises : 
— À : écriture en rouge 
— B : écriture en vert 
— H: caractères standards, simple 
hauteur, fixes 
— J: caractères standards, double 
hauteur, fixes 
— N: caractères standards, double 
hauteur, clignotants 


Seules les lignes numérotées de 
5 à 470 utilisent ces particularités. 
Sur un ordinateur différent, on peut 
facilement supprimer ces diverses 
instructions ; dans ce cas, le jeu 
sera simplement ralenti. 


Les instructions « PAPER x » et 
« INK x », où x est compris entre O 
et 7, fixent la couleur respective- 
ment du fond et de l'encre. Les 
lignes numérotées de 570 à 610 
permettent de donner une couleur 
différente à chaque ligne de cibles, 
et ceci de facon aléatoire. L'écran 
est compose de 26 lignes de 40 


par J.-M. Scaya 
Micro-ordinateur : Oric 1 
Langage : Basic 


caractères ; les deux premières co- 
lonnes concernent la couleur de 
chaque ligne. Si, sur l'écran, on 
inscrit un code inférieur à 32 (es- 
pace en ASCII), ce code indique le 
mode d'écriture (comme ESCAPE). 


— PLOT 10,5,4 écrit la cinquième 
ligne de l'écran en bleu à compter 
du dixième caractère. 

— PLOT 7,9,12 fait clignoter la 
neuvième ligne à compter du sep- 


tième caractère. M 


La représentation graphique des éléments du jeu (vaisseau joueur, cible, tir et 
vaisseau adverse) utilise le mode LORES 1 (Low Resolution 1) qui fait correspondre 
à chaque caractère ASCII du clavier son équivalent semi-graphique. Ainsi, la ville 
est représentée par le caractère ASCII de code 46 matérialisé par un pavé sur 


l'écran. 


CARACTERES 


CODE ASCII 


REPRESENTATION 


Vaisseau joueur 
Cible 

Tir 

Vaisseau adverse 





LES VARIABLES DU PROGRAMME 


Caractère entré au clavier 


> 
5 


CHR$ (27), ESCAPE 


Meilleur score 
Nombre de vaisseaux restant 
Score 


D$ 
E$ 
A 
C 
D 
H 
J 
K 
MS 
NV 
S 
T 
V 
X 
Y 
Z 


Position verticale de tir du joueur 

Position verticale de tir de l'adversaire 

Couleur (aléatoire compris entre 1 et 7) 

Position verticale de ligne coloriée 

Indique si le jeu continue ou si une nouvelle partie commence 





CHRS (4), écriture en double hauteur 


Code ASCII correspondant au caractère stocké en A$ 
Position horizontale des cibles (aléatoire) 

Position verticale des cibles (aléatoire) 

Position horizontale du vaisseau adverse 

Position horizontale du vaisseau joueur 

Détecte si quelque chose a été touché 








49 PAPER 

“@ INK @ 

64 E$=CHR$( 27 ) 

7A DH=CHR#( 4 ) 

89 PRINT CHR$ 12 +08 


S@ FRINT : FRINT 

199 PRINT E$"J";E#"R OBSERVATEURS" 

124 PRINT : PRIHT : PRINT 

130 PRINT ES$"H';ES$"A DANGER" 

14Q PRINT 

15@ PRINT : PRINT D$+E$"H" 

169 PRINT : PRIH : PRINT : PRINT 

{7Q PRINT " ECRIT PAR :" 

134 PRINT 

19Q PRINT ‘ Jean-Marie SCAYA" 
200 LAIT 5@@ 

21 CLS 

22 PRINT :PRINT 

239 PRINT Voulez vous la regle du jeu 7? 

on = N' 

24Q GET À# 

258 IF A$='"N" THEH GOTO 508 

30 REM XXHEXKAEMENETEEEE 

310 REM * REGLE DÙ JEU : 

320 REM HAXKEMEMEXAKEAXX 

330 CLS 

369 PRINT : PRINT 

379 PRINT " Votre vaisseau est en bas de” 

275 PRINT " l'ecran. Face a vous un adversaire" 
38Q PRINT " positionne des Postes d’obseruation” 
385 PRINT " que vous devez detruire." 

249Q PRINT " Pour cela vous disPosez de cinq" 
395 PRINT " vaisseaux armes Que vous Pouvez" 
409 PRINT " dePlacer 3 9Qauche ou a droite Srace" 
495 PRIHT " aux deux fleches GAUCHE - DROITE." 
41@ PRINT ‘ La barre ESPACE declenche le tir" 
415 PRINT " chaque cible touchee donne 10 Points" 
420 PRINT " mais fait sortir l'adversaire en" 
425 PRINT " reconnaissance." 

430 PRINT " Si vous touchez le vaisseau de" 
435 PRINT " l'adversaire, vous marQuez 108 Points"; 
449 PRINT" mais attention a 13 reaction si 

e but." 

459 PRINT : PRINT 

455 PRINT RONHE CHAHCE ! " 

46R PRINT 

465 PRINT APPuyez sur un touche Pour 

470 GET A$ 

500 REM *XHÉKAEXENEENEEEEEXE 


oui 


VOUS manquez votr 


commencer" 


fi 


1630 
1640 
2869 
201@ 
2024 
2930 
2340 
290 
2952 


CAS 


2960 
ea7a 
2884 
2898 
2100 
2118 
212@ 
2130 
2140 

1° 150 
2166 
2179 


GOSUB 1998 
RETIRH 

REM HENELEELEEELEEEEAX 

REM * Cible touchee *# 

REM XÉXEENELEEMEEEEXX 
SeS+K*x19 

PLOT J+2,7T+2," " 

REM ——_————— 
REM #*Y Vaisseau adversaire ** 


REM 


FOR H=i TO 36 

PLAT H.1," 99" 

CALL H#ESA4 

DOKE #3û6.2a9û 

K=Q 

A$=KEYS 

IF A$=" " THEH COSUB 2590 ? Tir sur adversaire 
IF H>J+2 THEN CALL #E6CR 

IF 24) THEH H=36 : GOTO 2178 
NEXT 

PLAT H.1," ° 

RETURH 

REM HXXKEELEE EEE EEE EEEEUEEX 
REM *# Tir eur adversaire * 

A REM KXHEHENEEEEEEEEAEEANEX 


CALL #E6CA 

ZAP 

FOR T=24 TO 
PLOT 2,7," 1 
PLOT J+2,7T-1,"$" 

IF SCRH 6.142, T-2)=57 
NEXT 

PLOT J+2,T," " 

IF K<ÿ1 THEN 268 


Cree les cibles 


STEP 


THEN K=1 


REM #*# Adversaire touche ** 
SEM ccm 
EXPLODE 

5=$+100 

PLAT H,1,:"  " 

H=36 

GOTO 289 


REM 


REM #* Reaction adversaire ** 
REM 
K=Q 

FOR V=2 TO 24 

PLAT H,w," s 











ses 
à 
































21Q REM * Debut de Partie * 

DCR REM #ÉXEAXEKRENAERAMENENX 

530 PRINT CHRS 17) CHR ) 

049 MS=A 

590 S=Q : J=29 : Hy=S 

569 LORES 1 : Z=0 

57Q REM = 

572 REM #* Couleur ** 

573 REM ---—--—- 

5689 FOR Y=1 TO 24 

599 X#=INT €RNDé 1 247 +1 

69A PLOT 1,%,# 

61Q NEXT Y 

609 REM ------ 
622 REM ** Deplacement vaisseaux **# 
605 REM --- 
63@ GOSUE 1498 ‘ Cree les cibles 
644 PLAT J,25," c- " 

659 CALL #E804 

66A DOKE #306,3098 

679 GET À$ 

680 A=ASC CAS) 


690 
r@a 
710 
728 


IF A=8 AND J>1 THEH J=J-1 

IF À=3 AND Jé36 THEH J=J+1 

IF ÀA=32 THEN GOSUB 1508 ’ Tir sur cible 
IF ÀA=3 THEN GCOSUR 4008 ’ Aff du score 


J 


748 ON 2 GOTO 569.550 
ra GOTO 64@ 


1020 
1819 
1820 
1820 
1248 
1450 
1a6Q 
1505 
1510 
1529 
1539 
1546 
1550 
15:60 
1570 
1580 
1598 
1640 
1619 
1620 


REM HEKKEKERECEEELAELEX 

REM *Ÿ Cree les cibles * 

REM #XXXKENMEEEEEEENEXEX 

C=INT €RNDS 12435 )+5 

DeINT €RNDE 1 2#18 +3 

PLOT Cds" a" 

RETIRH 

RENM KEXYENEMEMXETELKX 

REM # Tir sur cible *# 

REM HXÉNENERELELEEEUEX 

CALL #E6CA 

2AP 

K=ûQ 

FOR T=24 TO 2 STEP -1 

PLOT J+2.T," " 

PLAT J+2,T-1,"$" 

IF SCRH (.J+2,T-21=46 THEH EXPLODE : K=k+i 
NET T 

PLOT J+2,T," " 

IF K<)9 THEN GCOSUB 2089 ’ Cible touches 


2728 
2730 
2740 
ersû 
276à 
2710 
2784 
cr39 
2886 
3088 
3910 
2428 
3030 
3040 
3958 
3968 
3970 
305 

399 

31@0 
3110 
3120 
313@ 
314û 
3154 
3160 
3174 
3189 
4aaû 
4a1@ 
492@ 
4930 
4048 
45 

4g6a 
4078 
4a$5Q 
4938 
419û 
4110 
4129 
4130 
414û 
4154 
4164 
417a 
41£Q 


PLOT H:Y+1,1#$ g" 

SHOQT 

H{=SCRNCH, V+4+2) 

H2=SCRNCH+2, 4425 

IF Hi=4Q OR Hiz=45 OR H2=4Q OR H2=45 THEN Kz=i 
NEXT 

PLOT H,4," 1 

IF K=1 THEN GOSUB 398@ 

RETURN 

REM *XHKAKENEEEAEENENE 

REM * Vaisseau touche * 

REM X#KEX EE EN EE EEEEUEEX 

EXPLODE 

£=f 

NY=Ny-1 

IF NY<1 THEN 4080’ Fin de Partie 

CLS 

PRINT : PRINT 

PRINT "Votre vaisseau a ete touche." 
PRINT 

PRINT "Il vous reste "NY; yaisseaut x)" 
PRINT : PRINT 

PRINT "Vous avez "iS; "Points" 

PRINT 

IF SMS THEN PRINT "Le score a battre est ";:MS; "points" 
CALL #E894 

HAIT 394 

RETURN 

MAUR 2252226492 222222#2222: 

REM *# Affichage du score * 

REM KAXEXEEKEMÉELELENEEEXX 

CLS 

£=e 

CALL #ES94 

PRINT : PRINT 

PRINT "Votre score est : ":6;lpoints." 
IF S>MS THEN MS=S 

PRINT 

PRINT "Le meilleur score ect : ":MSi"points." 
PRINT : PRIHT 

PRINT "Une autre partie 7 (O/N)' 

GET À$ 

IF A$<>"0" AND AS<>'"N" THEH 4128 

IF R$="'9" THEN RETURH 

PRINT CHR E CHR 17) 

CLS 

EMND 


on mon moe 


SES 
SRE 
PAS 
RORTA 

























LA PUISSANCE A BRANCHER 
sur ORIC 1 et ATMOS 


LOGICIELS CONSEILES PAR T.R.A.N. POUR JASMIN 


: JASMIN ASSEMBLEUR : OBS SUN 


Puissant Assembleur-Désassembleur symbolique trois passes. Editeur pleine page. 
Numérotation et Renumérotation automatique. Occupation minimale de la mémoire 
centrale par assemblage sur disque. Nombre de labels illimité et possibilité 
d'opération sur les labels. Travail aussi dans la mémoire "“overlay". 


< 


JASMIN EASYTEXT : 290 FrIIC 


Traitement de TEXTE complet avec tout caractère accentué, jambage descendant. 
70 caractères spéciaux. Plus de 30 commandes d'édition. Souligné. Justification 
à droite, centrage, caractères gras ou double taille, tabulation décimale, 
transfert de bloc, recherche et permutation de chaînes. (Glossaire de formules 
usuelles. Concaténation. Commandes pilotables par un programme BASIC (MAILING). 
Longueur de ligne jusqu'à 255 caractères. Pagination automatique...Très grande 
facilité d'emploi. Compatible: SEIKOSHA 100 et 500, CGP 220,BROTHER EP22 et 
EP44, MANESMAN TALLY, RITEMAN, EPSON RXS80FT, EM 60 (à marguerite). 


| | | # à 

PSM EUCO-ERATE. « 490 FrTTC JASMIN MULTIFICH : 690 FrTTC 
Plus de 25 Primitives de La célèbre TORTUE graphique du LOGO. Fichiers à accès Multicritère avec Masque de saisie. Rapidité de 
Constitution de bibliothèque de procédures sur disquette JASMIN. recherche par accès direct sur plusieurs clés. Mailing, Stock, 
Clients etc... | ; 

SREMEN CONER E ? 690 FrTTC JASMIN FACTU 1 : 390 FrTTC 
Comptabilité pour Forfaitaire en TTC avec Ventilation Edition de facture avec ventilation automatique H.T.,T.V.A.,T.T. 
automatique de la TVA. Saisie sur Livre Journal unique (€C.. Code TVA redéfinissable. En-Tête et Numérotation 


(Journalière, Hebdomadère, Mensuelle). Edition du Grand Livre et automatiques. 


CORBEREVETTER ORIGRAPH: : 350:Fr TTC 
* _ Version améliorée sur Disque JASMIN. Création Graphique par 
, LOGICIELS DE LS DE LR: Squirelle clavier, JOYSTICK ou Table Graphique. Aide pour la A t100 “de 

Logiciel de jeu. Copie d'écran sur toute imprimante. PAINT avec 

5 motifs. Déplacement de dessin. Loupe, Compression, Duplication, 
Insertion. Fonctions Graphiques Programmables. Mélange de TEXTE 

et GRAPHIQUE. 











& 
RON) YNIIRENRE L'IDSS EU 


Pointage des comptes bancaires et Gestion du Budget Familial sur 
16 rubriques redéfinissables. Bidan à tout moment. 


ASTRO-CALCULS : 490 : eTTC” 


Calcul scientifique de précision sur toutes les positions 
planétaires de 1582 à 2200, toutes domifications pour l'ensemble 
du globe, tous les aspects interplanétaires majeurs et mineurs. 
Recherche automatique des régimes horaires, longitudes et 
latitudes de FRANCE. 


EN ROUTE VERS LA GALAXIE : 390 FrTTC" 


Pour les 7 à 77 ans : initiation aux notions de base des 
ENSEMBLES, ET, OU, INTERSECTION, REUNION, et APPARTENANCE, sous 
forme d'un jeu : le voyage d'un vaisseau à travers les galaxies. 


RALLYE TOURISTIQUE EN FRANCE s210 FrTTC” 


Une façon amusante d'apprendre la Géographie Française sous 
forme de Rallye touristique automobile. Deux joueurs possibles. 





\ \ LA f 
NOUVEAU : 
/ l U NX “ 





















AMPLI -BUS # 
=— 350 FrTTC 
Interface spéciale pour ORICI et ATMOS vous permettant de 
connecter jusqu'à trois appareils sur votre BUS d'extension 
(JASMIN, JOYSTICK Programmable, Carte d'entrée/sortie. etc...). 
Le BUS est AMPLIFIE pour résoudre vos problèmes de lecture sur 
cassette et blocage de clavier etc... 


BIBLIOTHEQUE, : 
LE TDOS ET SES FICHIERS POUR ORIC 1 : 150 FrTTC” 
ET_ATMOS (_BEAUFILS ET ARNAUD) 


APPRENEZ L'ELECTRONIQUE SUR ORIC : : 110 FrTTC® 
ET _ATMOS (_P. BEAUFILS 























. L à 
ORIC 1 et ATMOS sont des produits de ORIC P 1. LTD. Disquette d'accompagnement: 130 FrTTC 


ps ET BIENTOT 2 ———— —— 
BON DE COMMANDE 2 renvoyer à : 
JASMIN MULTICALC,  JASMIN 


DATA-BASE, JASMIN FORTH, T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot 
JASMIN FASYGRAPH,  JASMIN 83130 LA GARDE - Tél : (94) 21.19.68 


BASICTOOL, JASMIN PASCAL Tea) | OT Den er ADOIN ES dim us srsss 
Participation aux frais de port pour une commande AG'ESSe mo ot à 5 sunete 28 3 DE Done dE 851 
de moins de 1000 F 40 F TTC. Pont gratuit pour la Code Posiai MS PVR ES Ville : RC NT PT UE 
France metropolitaine Au-dessus de 1000F TTC. Date FR Tel RUSSE SES Ci-joint un chèque Bancaire ou CCP de 





que vous n encaisserez qu a l'expedition de l'appareil 
* Prix indicatif au ler novembre 1984 Signature signature des parents pour les mineurs) 








BRANCHEZ VOUS SUR 


me Puissant gestionnaire 
de disquettes : TDOS 
46 instructions. 
Fichiers à accès direct, 
séquentiel, matrices. 
357 koctets 
par disquette formattée 


H POURORICIO© 
fs ou ATMOS © 


BON DE COMMANDE à renvoyer à : 


T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot 
83130 LA GARDE - Tél. : (94) 21.19.68 


Le EEE PONS: ais 
ABB: à mins una ut RUE SOUS 





€) JASMIN et TDOS sont des produits de TRAN sarl €) ORIC 1 et A FMOS sont des produits de ORIC LTD 
1 lecteur simple tête + contrôleur + alimentation + TDOS — 3690 F TTC* * Prix indicatif au 15.10.84 
1 lecteur double tête + contrôleur + alimentation + TDOS -— 4390 F TTC* Liste des Logiciels 
1 disque compacte de 3 pouces vierge = 65 F TTC* Port gratuit pour la France métropolitaine au-dessus de 1000 F Ci-joint un chèque banquaire ou CCP de .......... 


que vous n'encaisserez qu à l'expédition de l'appareil. 














EN 1984 
LES REVENDEURS 
THOMSON 
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BAZAI 
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/ SOTITRES : POUR : SPECTRUM 











RL ER EE RL EE 


GALACTIC ATTACK  MAZE EATER SUBMARINES ZX81 SON Ë FQUII ES 
SPACE MISSION ORBITTER ROKET LAUNCH 
LUNAR LANDER  MOTORWAY PLANETS 
PLASMA BOLT FORCE FIELD BLACK HOLE ORIC 1 
STARTREK NIM DYNAMITE ATMOS 
RADAR LANDING TUNNEL ESCAPE DO YOUR SUMS 
ATTACKER BARREL JUMP DERBY DASH VIC 20 
GALATIC DOGFIGHT CANNONBALL BATLE SPACE SEARCH CM 64 ÿ 
ZION ATTACK OVERTAKE UNIVERSE 
IVASIVE ACTION  SITTING TARGET RATS ATARI 
0x0 SMASH THE WINDOW  TANKER x , 
BOGGLES SPACE SHIP PARACHUTE APPLE Pour obtenir la liste des revendeurs THOMSON MO 5 
PONTOON JET FLIGHT JET MOBILE : | 
SKI JUMP PHASER HIGH RISE DRAGON et TO 7- 70, adresser ce bon Q : SIMIV, Service Docu- 
HANGMAN INTRUDER THE FORCE - _ 155 da EC ] 75017 Pari 
OLD BONES INFERNO EXCHANGE Æ>. BBC A8 mentafion. , TUe ae Courcelles - ans. 
eo ©% ELECTRON 
r 50 ) Li fo Nom 
GS 46 ia) Ad 
À > GRATUIT® [ne 
3 ue GE “sh | D» 
#importateur exclusif d, | | 
| Profession Age ___ 
NOM: ORDINATEUR: | 


ADRESSE: 


CODE POSTAL : VILLE: | | THOMSON 5" 


: . O D Chè. ban. O Ctre remb. (+ 20 
a ee —. _ js | É MICRO-INFORMATIQUE GRAND PUBLIC E 
20 rue de montreuil 


94300 vincennes Ds au dm de Sec ques st me Que Ge 2 it 1e va es 


Le 
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Cette rubrique est la vôtre : quel que soit le problème 
informatique que vous ne pouvez résoudre [micro ou 
logiciel introuvable, astuce technique, etc.), écrivez- 
nous. « Software Service » se penchera sur votre pro- 
blème et vous donnera la solution dans ces colonnes. 


De Visicalc 
à Multiplan. 


J'ai lu avec intérêt votre premier article de la série « La 
micro-informatique des utilisateurs », consacré aux tableurs. 
Pourriez-vous m'indiquer quelles sont les principales fonctions 
mises en œuvre sur Visicalc, Supercalc et Multiplan ? 

B. Noël, 85200 Fontenay-le-Comte 

Vous trouverez dans ce numéro la seconde partie de notre 
série consacrée aux « Calcs ». 

Les notions acquises dans notre précédent numéro sont ici 
approfondies à travers un exemple pratique : la gestion d’une 
copropriété. A cette OCCasion, Vous pourrez découvrir de nou- 
velles commandes et fonctions bien plus performantes. 

Pour répondre à votre demande, nous vous proposons deux 
tableaux synoptiques regroupant les instructions des trois calcs 
les plus diffusés. 


LES PRINCIPALES FONCTIONS DES "CALCS" 


VISICALC SUPERCALC MULTIPLAN 


ABS 
ACOS 
AND 
ASIN 


ABS 
ACOS 
AND 
ASIN 
ATAN 
AVERAGE 


Vaieur absolue RBS 
Arcosinus 
Fonction ET 
fArcsinus 
Arctangente BTAN 
Moyenne arithmetique d'une liste AVERAGE 
Numero de Ia colonne contenant la formule 
Cosinus cos 
Nombre de valeurs d'une liste COUNT 
Valeur actuelle nette (fin de periode) DISCOUNT 
Valeur en dollars precedee de #$ 
Affichage d'ERROR 
Exponentiation 

Fonction FAUX 

Conversion d'un nombre en texte 
Fonction SI 1F 
Valeur d'une celluie adressee par indices 

Vateur entiere d'un nombre INT 

Taux interne de rentabiltite IRR 

VRAI ou FAUX suivant la valeur iosiaque 

VRAI ou FAUX suivant l'accessibiltite 

Nombre de caracteres du texte 

Losarithme naturel 

Logarithme a base 10 

Recherche d'une valeur 

dans une liste de vaieurs ciassees 

Vateur maximale d'une liste 

Moyenne d'une liste Cid AVERAGE) 

Extraction d'un sous-texte 

Valeur minimaite d'une liste 

Fonction MODULO 

Not AVailabie N/A (non accessibie) 

Fonction NOT 

Valeur actuelle nette 

Fonction OÙ 

Valeur de Pi 

Repetition d’un texte n fois 

Arrondi d'une valeur décimale 

Numero de la liisne contenant la formule 
Determination du signe de |’ arsument 

Sinus 

Racine carree de ia vaiteur 

Caitcut de l'ecart-type 

Somme des valeurs d'une liste 
Tansente 

Fonction VRAI 

Conversion d'un texte (numerique) 
Caicui de la variance 


AND 


ATAN 
AVERAGE 
COLUMN 
cos 
COUNT 


cos 
COUNT 


DOLLAR 


ERROR 
EXP 


ERROR 
EXP 


SIN 
SORT 
STDEV 
SUM 
TAN 


en nombre 
VARIANCE 





OFT WARESsERvIE 


TABLEAU SYNOPTIQUE DES COMMANDES 


Mise à espace d'une celiuie /8 
Éffacement de ia feuille elec /€ 
Copie cetiuie, ftigne,s b1oc /R 
Suppression lisne ou cotonne 1D 
Edition d'une celiulie /E 
Formatase d'une ceiluie, d'une /F 
figne, d'une coionne 

Formatase de la feuille 1/6 
Fonction HELP 

Insertion d’une ligne, coronne 
Depiacement, ligne, colonne 
Denomination cellule, bioc 
Protection des donnees 

Impression 

Tri ligne; colonne 

Charsement d'une feuille 

Sortie de prosramme 

Sauvesarde d'une feuiilte 

Biocase des Titres 

Caicu!t manuet! 

Gestion des fenetres 

Repetition des libeilies 

Catcu! 

Saut a une cellule 





Mise au point 


Avec Mme Carroll, nous sommes les co-signataires de l’arti- 
cle accompagnant le programme « Test du Q.[. », paru dans le 
n° 1. Nous souhaitons toutefois laisser à Mme Caroll l'entière 
responsabilité de certains de ses propos, notamment lorsqu'elle 
écrit : 

« Si vous n'obtenez pas 150 du premier coup, vous finirez 
bien par y arriver, par vous approcher du Q.I. d’Éinstein. Et ce 
n'est pas véritablement de la « triche » que de le faire plusieurs 
fois, c'est de la « gym ».. 

« Pourquoi ne pas les considérer comme une sorte de 
gymnastique mentale, une gonflette de la matière grise ? » 

. <A se frotter honnêtement aux exercices de logique, on 
finit par s'en pénétrer. Car, comme les maths, l'anglais ou le 
latin, cela s’apprend. On y gagne une meilleure organisation de 
la pensée et un Q.I. en hausse... 

Nous pensons au contraire que la pratique régulière et 
assidue de tests d'intelligence ou d'exercices analogues ne peut 
augmenter de façon significative l'intelligence d’un sujet 
adulte. 

Toutefois, on constate une amélioration (généralement mo- 
deste) des performances aux tests chez les personnes qui s’y 
entraînent régulièrement. 

Il est vrai que, lorsqu'on effectue régulièrement des tests, on 
se familiarise avec eux : les principaux modes de raisonnement 
utilisés ont déjà été découverts, et on retrouve donc plus 
rapidement et plus facilement la réponse. 

Mais il s’agit là d’une mémorisation du raisonnement condui- 
sant à la bonne solution, et pas d’une amélioration réelle des 
facultés de raisonnement. 

Il est donc fortement déconseillé d'effectuer régulièrement 
des tests de Q.I. en vue d'améliorer ses performances. Sauf à 
plusieurs mois d'intervalle, après avoir oublié le test. 


Daniel Mavrakis, Marie-Pierre Olivier 
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